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DOMARKS

ARCADE-
SPIL

Det er efterhdnden lcenge
siden vi har set et rigtigt godt

spilfraDomark, mennuharde |

Ioftet slgret for et voeld af nye

spaendende arcade konver:

teringer.

Stun Runner er nok en af d
hurtigste arcademaskine
der endnu er lavet, og
blivermegetsvcert at gengivé
den flydende 3D grafik pd
hjemmecomputerne. Men
Domark har aldrig veceret
bange af sig, og forsgget vil
sandsynligvis blive gjort af
Jeurgen Friedrich - manden
bag Hard Drivin® (som der er
meget delte meningeromher
pd& redaktionen - se Action
Test sektionenl!). Vi skal nok
ikke vente at se det faerdige
spil for ved juletid. S& lcenge
behgver vi heldigvis ikke at
vente pd de nye spili Domarks
serie af Tengen-konverterin-
ger: Escape from the Planet of
Robot Monsters og Cyberball.
Farstncevnte er et arcade
adventure, menssidstnaevnte
er en fremtids-version af ame-
rikansk fodbold. Disse spil bli-
ver frigivet i fgrste halvdel of
1990.

BRUCE LEE
LEVER!

Det pastar Mindscape i hvert
fald i deres nyest beat’emup,
Bruce Lee Lives. De rigtig gar-
vede spillere husker sikkert det
gode gamle Bruce Lee spil til
64’eren, hvor man styrede en
lile karate-sprite rundt p& en
masse udspekulerede baner.
Hvis det nye spil bliver bare
halvt s& sjovt, har vi noget at
glaede os ill

ASTERIX

For et par ér siden udkom det
forste spil over Asterix. Det var
Melboume House der stod
bag. og spillet var mildest talt

Dragon’s Breath fra Palace er
et strategi/action spil i bedste
Cinemaware-stil. Handlingen
udspillersigien fantasiverden,
hvor tre vaesener - en mand,
en dame og en dcemon -
kaemper indbyrdes i et forsag
pd at finde en magisk talis-
man, som giver dens ejer
uendeligt liv.

Spillets titel kommer aof, at

elendigt. Nu er det s& blevet
Coktel Visions tur, og ligesom
sidste gang er der tale om et
arcade adventure.

Miraculix har glemt opskrif-
ten til den magiske trylledrik,
som beskytter gallerne fra ro-
merne. Som Asterix skal du
vandre omkring og samle for-

DR
ANDE

det vigtigste vaben i krigen er
drager. Spilleren skal selv
opdrcette dragerne, sgrge for
at ceggene bliver udklcekket
osv. Man skal ogsé& handle,
foretage magiske eksperi-
menter og meget andet. Vi
har netop modtaget en de-
mo-disk fra Palace, og savel
grafiksomlydtegnertilatblive
meget imponerende.

skellige ingredienser. Du skal
ogsd selv finde den rigtige
opskrift ud af 20 mulige kombi-
nationer. Lad os hdbe spillet er
sjovere, end det lyder til at
vcere!

Asterix and the Enchanted
Castle kommer farst pd aret til
Amiga, PC og ST.



GAME-

Hvis du har sveert ved at affin-
de dig med Gameboy’ens
primitive sort/hvid grafik, s&
har vi godt nyt. Ifglge pdlideli-
ge kilder i den internationale
spilbranche er Nintendo nem-
lig ved at forberede udgivel-
sen af en ny Gameboy - den-
ne gang med farvegrafik!
Ilkke desto mindre, s& gadr
det fakfisk rigtigt udmaerket
for den sort/hvide version,
som allerede har tfaget USA

BOY Il

og Japan med storm. Maski-
nen bliver importeret af Elec-
fronic Fun og Futurefun, og
den skulle s& smét veere ved
at dukke op i Danmark, nérdu
lceser dette.

Hvis der kommer en farve-
version, bliver det spoenden-
de at se, om den teknisk kan
madle sig med Ataris “Lynx”,
som forelgbig er flere klasser
over Gameboy‘en. Watch
this space!

ABNORM FEDME

Humwnln GAM{?EM

Ja, vitroede ogsd at dette spil
var en licens over vores egen
Peter Juul, men han pdstdér
hdrdnakket, at enhver lighed
mellem ham og spillets figurer
er helt filfceldig. Efter at have
set det farste skaermbillede, er
vi dog overbevist: Det her MA

simpelthen vcere et spil over
den uforlignelige "Bil-Juul”.
Peter Juul spillet kommer fra
Activision og hedder Tounge
of the Fatman. Og selvfglgelig
fér han selv lov at anmelde
det, nér det kommer til Dan-
mark i lgbet af vinteren...

CODEMASTERS PA CD

Denne engelske lavpris-gi-
gant har netop udgivet en
gigantisk kompilation med
hele 30 gamle Cé4 titler p&
een compact disc. Udover
CD’en medfglger et kabel,
som ifglge Darling-brgdrene
virker med 99% af alle CD-af-
spillere. Det hele kommer kun
til at koste 359 kroner, og er
dermed et langt bedre kgb
end Rainbow Arts” CD-pakke,
som vi omtalte i forrige num-

mer.

Codemasters arbejder i gje-
blikket p& et lignende system
fil Amiga, PC og ST, men derer
stadig en del tekniske vanske-
ligheder med at f& det nye
medie til at virke filfredsstillen-
de. Men efterhdnden som
CD-afspillerne vinder indpas i
hjemnmene, Vil vi sikkert se sta-
dig flere spil udgivet p& Com-
pact Disc.

SPACE
ROGUE

Nar jeg siger “Origin”, er der
en rimelig stor chance for, at
du siger "Ultima”. Dette ame-
rikanske firma har indtil nu
udelukkende lavet rollespil,
som blev udgivet i Europa
gennem Microprose. Men det
er slut nu. Origin’s nceste spil
hedder Space Rougue, og
det udgives af Mindscape.
Men vigtigst af alt: det er ikke
noget fraditionelt rollespil
med taendstiksgrafik, séidan
som viervanttil. Space Rogue
tegner snarere ftil at blive en
finpudset udgave af “Elite”.
Du flyver rundt blandt plane-
terne, lytter opmaerksomt il
rumpiraternes sladder, og
udveksler varer med andre
handlende. Vi glceder os alle-
rede fil spillet dukker op il C64,
Amiga, PC og Macintosh.

| le BALILS

Dereritidenslgb lavet mange
flipperspil til computerne. Det
sidste - “Time Scanner” - var
dybt elendigt, men nu er Lori-
ciels snart klar med deres bud
pé&en god gang pinball. Titlen
er Pinball Magic, og produ-
centenlokker med 12 forskelli-
ge levels, autentiske effekter

ogen “tilt"-feature. Kommerfil
Amiga, PC, STog Amstrad ¢har
Loriciels glemt Commodore
6472).



NYT FRA EPYX

Rygterne om, at Epyx skulle
veere gdet fallit, er vildt over-
drevne. Det gamle ameri-
kanske softwarehus har bare
valgt fremover at ngies med
at udvikle spillene, og s& over-
lade selve udgivelsen til and-
re.

Traditionen tro bliver det US.
Gold, der skal udgive de nye
Epyx spil i Europa. | de gode
gamle dage var Epyx et af de
ferende softwarehuse med
fitler som “Summer Games”
og "Impossible Mission”, men
man kommer ikke udenom at
firmaets seneste titler (iscer 16-

bit versionerne) har vceret li-
det imponerende.

Det er derfor ikke uden
bange anelser vi ser frem fil
California Games Il. Som
scedvanligt bestér spillet af
forskellige “events”, men den-
ne gang er der kun 4 forskelli-
ge: jetski, skateboard, snow-
board og bodyboard. Bare
rolig, vi ved heller ikke hvad
halvdelen aof det betyder,
men det er sikkert sjovt. Lad os
h&be vi kan sige det samme
om spillet, nér det dukker op
her i starten af det nye ar.

- ertitlen p& en ny arcadekon-
vertering fra Firebird. Der er
ikke meget at sige om spillet -

et enkelt kig p& skaermbille-
det skulle vcere forklaring nok.
S&lad os bare oplyse, at spillet

fas til Cé4, Amiga, PC, ST,
Amstrad og Spectrum. | 16-bit
versionerne er der mulighed
for at voere to spillere p&
samme tid.

TINTIN
VENDER

- TILBAGE

Efter den berherskede succes
med “Tintin on the Moon”, har
Infogrames nu kgbt rettighe-
derne til en hel serie af Tintin-
spil. Det nceste i raekken byg-
ger over historien om “Den
Sorte @” (Du ved, den der
foregdr i Skotland, hvor Tintin
bliver taget til fange p& en
gammel borg af nogle falsk-
mgntnere med en tam goril-
la.)

FUTURE WARS
PRISBELONNES

Future Wars fra Palace/Delp-
hine modtog for nyligt hele to
haederspriser underden frans-
ke "Tilt d"Or” uddeling: Bedste
Adventure og Bedste Sound-
track. De andre priser gik bl.a.
fil Populous (Bedste Strategi-
spil), Shadow of the Beast
(Bedste Grafik), Falcon (Beds-

te Flysimulator) og selvfglgelig
Kick Off (Bedste Sportsspil), s&
man kan roligt sige, at Future
Wars er kommet i fint selskab.
lkke s& scert, at Palace’s Pete
Stone (i midten) ser glad og
tilfreds ud!

MERE “KVITS™}

Hvis du drgmmer om af ga
Ering Bundgard i bedene, sa
ber du omgdende (sgge
lcegehjoelpl, Red) gé ud og
kebe Sporting Triangles fra
CDS. Spillet er det nyeste i en
lang rcekke af quiz-spil, -og

som saedvanlig er det en offi-
ciel licens over et eller andet
engelsk TV-program. | dette
filfoelde skal 3 deltagere gen-
nem 4 runder dyste i en raekke
spargsmal om sport.




BATTLE
SQUAD
RON I

Efter af have fuldendt Battle
Squadron, er Martin Pedersen
nu fravit beskceftiget med
arbejdet pd sit nceste spilpro-
jekt. Vi ringede til ham for at
hegre, hvad det var, han hav-
de gangi...

CA: Hvad arbejder du pd&
nu?

MARTIN: Kan du ikke geette
det?

CA: Battle Squadron I1?

MARTIN: Ha! Ha! Ja, men
det kommer til at hedde "Avi-
ators”. Det bliver et meget
bedre spil...

CA: Men stadig et shoot’em
up?

MARTIN: Ja, men der bliver
sterre forskel p& Aviators og
Battle Squadron, end der var
pé B.S. og Hybris.

CA: Har du aldrig tcenkt pd
at lave et originalt spil, i stedet
for alle de shoot’ em ups?

MARTIN: Jo! Jeg har bare
hele tiden haft en eller anden
ide om, at jeg godt vil lave 3
shoot ‘em ups. Desuden fin-
der jeg hele tiden p& en mas-
se sma forbedringer, som jeg
godt vil fgre ud i livet. Men jeg
ter godt love, at “Aviators”
bliver mit sidste shoot’em up.

CA: Hvorndér vil det vcere
foerdigt?

MARTIN: Jeg kommer nok
ikke til atlave sa meget p& det
selv. Jeg gdri3.G, og skal til at
gere lidt ekstra ud af skolen. S&
viljeg ogsd slappe lidt af. Men
det skulle i hvert fald voere
ude inden nceste jul.

CA: Hvem udgiver det?

MARTIN: Det bliver igen In-
nerprise. Det er et amerikansk
softwarehus, men de har

mange danskere ansat. Det
er IKKE dansk- ejet, sédan som
det har stéet i et andet dansk
blad. Vi har veeret med i def,
mendet erikke os der ejerdet.
Uheldigvis...
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SUPERSOFT
FORARER OS REGNSKOV!

Her er en Arhus-historie fra det
virkelige liv!

Den store danske spildistri-
butgr, Supersoft, har altid haft
ry for at vcere lidt udover det
scedvanlige. Men vi blev alli-
gevel overraskede, da vii slut-
ningen af december &bnede
brevet fra det drhusianske fir-
ma. Vi havde ventet et fradi-
tionelt julekort, men i stedet fik
Vi - en regnskov!

Det er efterhénden blevet

“in” i spilindustrien at vcere
miligbevidst. Det var Micro-
prose, der slog tonen af med
deres (elendige) Greenpea-
ce spil, og nu er alts& ogs&
Supersoft blevet grebet aof
den “grenne bglge”.

S& drets julehilsen var natur-
ligvis trykt p& 100% genbrugs-
papir, og selvfglgelig med-
fulgte der et smukt illustreret
“Regnskovs- certifikat” pd in-
tet mindre end 225 kvadra-

JFa-5y

Regnskovscerﬁﬁkof

meter af regnskoven i Costa
Rical

Og hvad skal vi sé& bruge
vores nyerhvervede regnskov
fil?

Ekskursioner for loeserne?
Afstressnings-omréde for re-
daktgren? Mailbox’en er
dben for lcesernes ideer, og
de sjoveste forslag bliver na-
turligvis praemieret!

NIGHT-BREED

Ocean arbejder stadig pd&
spillet over Clive Barkers kom-
mende horror film, og nu har vi
moditaget de farste skaermbil-
leder. Umiddelbart ser det jo

ikke specielt skrcemmmende
ud, men vent hellere og se til
slutningen af februar, hvor
spillet udkormmer.

Hvis du er en gammel fan af
“Lords of Midnight”, s& vil
Search for Sharla fra Thalamus
sikkert falde i din smag. Spillet
er et ikon-styret, grafisk even-
tyr. Du vader rundt | de flotte
3D omgivelser, og mader
undervejs en masse mystiske
vaesener, som ikke alle er lige
venligtsindede.

Thalamus har ogs& andre
16-bit spil p& vej: Mindroll er
f.eks. en forbedret udgave af
detgamile 64 erhit "Quedex”,
og du kan ogs& godt begyn-
de at glaede dig fil et "Haw-
keye” lignende spil.




CA's Mel Crucher

Vihar alle hgrt rygterne: "Spil-
programmer kgber Ferrari,
men er for ung fil at f& kere-
kort!”. Vi har alle lcest rekla-
merne: Vil du vcere rig, be-
remt og have succes hos det
modsatte kgn? S& send dine
spil til os!”. Vi har alle overvoe-
ret nedturene:

“Softwarefirma gar fallit. 14-
arig programmer bliver ikke
betalt for sit hit-spill” Og vi har
alle trukket pd skuldrene og
tcenkt for os selv, at sédan er
kapitalismen...

Spilbranchen erenbenhdard
industri. Men firmaerne an-
scetter programmerer, der
legalt set er for unge fil at
underskrive en kontrakt. De
fleste er for unge til at gé med
ble, men for umodne til at
barbere sig. De tror af bergm-
melse og rigdom er gratis
gaver, ogderes erfaring varie-
rer fra legepladsen il TV-skaer-
men. | en sddan industri er det
umuligt at undgad, at nogen
kommer til skade.

Udnyttelsen antager flere
forskellige former: Tibage-
holdte penge, gdelagt selvre-
spekt, skadet omdgmme,
horrible og ulovlige arbejdsti-
der, og uddeling af stoffer og
alkohol til bgrm. Man kan
mdske ikke forvente, at kynis-
ke voksne viserrespekt overfor
naive bgm, men gang pd
gang bliver den mindredrige
programmgr behandlet sa
hensynsigst, at det - bogsta-
veligt talt - er kriminelt.

Jeg har inviteret et par spil-
programmgrer til frokost, for at
f& en cerlig snak om deres
fgrste erfaringer. Man kan
maske sige, at de herer fil de
heldige - de opn&ede dog i
det mindste glamourgse gje-
blikke, inden virkeligheden fik
ram pa dem. Men den pris, de
matte betale, var hgi.

Lad os begynde med en
celdre herre (18 ar) ved
navn...

8 Computer ACTION 2/90

FERGUS McNEIL

MEL: Da du var 14, skete der
noget med dig pd et foilet.
Fortcel os alle de afskyelige
detaljer.

FERGUS: Hal Hal Ha! Lad
mig bare udpege de skyldige
- "Limetree Marketing”, de er
alligevel géet fallit nu. De til-
bad mig 7000 kr. for alle mine
programmer, plus alt hvad jeg
skrev | de naeste ti ar. Utroligt
ikke?

MEL: | Igbet af nogle f&
maneder, da du var 15 ér,
havde du skrevet Bored of the
Rings, og firmaet bad dig om
at skruppe af h.... til. Har jeg
ret?

FERGUS: Ncesten... spillet
havde allerede f&et gode
anmeldelser, og vi havde stor
succes med at scelge det pr.
postordre. Menja, de bad mig
skruppe af h.... til. S& ombe-
stemte de sig. Jeg tog fri fra
skole en dag, for at tage ud
og mede direktgren. Han var
virkelig langt ude... havde
mistet enhver jordforbindelse,
hvis du forstér hvad jeg me-
ner?

MEL: Gik han pa stylter?

FERGUS: Noget i den ret-
ning. Jeg var meget ung,
meget modtagelig, jeg kunne
ncesten ikke fatte, at de hen-
tede mig pd stationen i en
sportsvogn. “Bare mor dig, s&
giver vi dig penge.” var den
besked jeg fik. Og sddan gik
det ogsa. Et hit! 15% i royatties,
ingen forskud. Jeg blev en lille
stjerne fra den ene dag tilden
anden. Det var fantastisk. Jeg
modtog endda min farste
royalty check! MEL: Hvad
kabte du s&?

FERGUS: En kaffemaskine,
s&jeg kunne holde mig vaigen
- de ville have en fortscettelse
inden jul. Viklarede jobbet p&
mindre end en mdned, fra
start til slut. De gav mig 5000 kr
i forskud... Big money! Jeg
vidste ikke bedre dengang.
Alt var bare perfekt, bortset
fra een ting.

MEL: De gik fallit!

FERGUS: Prcecis. | et stykke
tid pr@vede vi at holde liv i et
ikke-eksisterende firma. Be-
mande telefonerne, besgge
messer... det var sdmcend
meget sjovt, men pengene
strammede ikke ligefrem ind.

MEL: Kontrakten?

FERGUS: Det md veere din
sp@g. Vi blev truet, moralsk
afpresning, sé forlod en vis
person landet. XXXXXX flygte-
de fra den ene dag til den
anden. Vigik tilet andet firma,
men vores nceste spil blev et
flop. Gud ved hvorfor - det fik
alle mulige priser i bladene,

SPIL-
BRANCHEN
RADDEN?

(- eller lugter den bare underligt?)

Softwarehusene er hjemsted for
kyniske og hensynslgse forretnings-
maend, der kun taenker pa at udnytte

unge programmer- talenter til egen
fordel. Mel Croucher har talt med de
implicerede...

men salget gik virkelig dérligt.
Elendigt. Jeg kunne have kia-
ret det bedre selv. Det hele
faldt fra hinanden.

Pludselig matte jeg pd jagt
efter forskuds-betalinger, ba-
re for at daekke mine faste
udgifter.

MEL: Havde du ingen r&dgi-
ver eller revisor?

FERGUS: Det har jeg stadig
ikke, Mel. Men jeg er ved at f&a
det arrangeret. Detf har taget
mig 4 ar at blive s& meget
kiogere. De tager reven pd
dig konstant! Min naeste store
fejitagelse var at forpligtige
mig til at lave et licens-spil
indenfor en vis tidsramme. Det
tog ncesten livet af mig.

MEL: Hvad mener du med
det, helf cerligt?

FERGUS: Jeg havde netop
opdaget “Pro-Plus”. Et eller
andet rgvhul sagde fil mig, at
“hvis du tagernogle aof de her,
kan du fé spillet fcerdigt til ti-
den”. Det var en meget dum
fing at gere. MEL: Hvor gam-

mel var du, da du blev fodret
med stoffer?

FERGUS: Omkring 16. Den
pdagceldende person prave-
de ogsé at f& mig pd hardere
stoffer. Men jeg har altid voe-
ret en god dreng, onkel Mel.
Jeg har aldrig taget noget
ulovligt, men jeg havde det
ikke godt dengang. Jeg fik
ingen sgvn i over 2 uger, effer
jeg var faerdig med program-
met - s& speedet op var jeg.

MEL: Pressede de dig for
héardt?

FERGUS: N&r man er bundet
fil en opgave, udfgrer man
den. Jeg var ogsd@ ved at blive
lidt af en alkoholiker p& det
tidspunkt. Det var ikke scerlig
sjovt.

MEL: Du sagde, at du ikke
var pé stoffer.

FERGUS: Jeg sagde ingen
uloviige stoffer. Jeg holdt den
gé&ende ved hjcelp aof alkohol.
Det var min eneste undskyld-
ning for at slappe af - det er
svcert at programmere, ndr



Fergus McNeill

man er skidefuld. Det hele gik
fra slemt til vcerre. Det lyder
sikkert ret melodramatisk,
men det var virkelig slemt p&
det tidspunkt. Det skete med
en maosse unge programmeg-
rer. Bladene behandler dig
som om du er noget, men
man fé&r ingen lgn for sine
anstrengelser. Journdlisterne
siger: "Kom nu, Fergus - given
drink... du er jo sa rig!” Du
prever at holde facaden. Du
bilder dig ind., at fer eller siden
fér du dine penge.

MEL: Hvem betaler for den
her frokost?

FERGUS: Mig.

MEL: S& ger jeg altsé praecis
det samme?

FERGUS: Nej, jeg klarer mig
godt nu. Desuden er du en
ven, s& det er ikke fair. Men
dengang var jeg virkelig pres-
set. Jeg var slet ikke parat il
det. Jeg kunne ikke klare det.
De mdtte tvinge mig til at
programmere. Jeg s& ikke
godt ud.

MEL: Det ger du nu. Hvad
skete der?

FERGUS: Jeg tog en hardt
titrcengt ferie. P& det tids-
punkt var jeg droppet ud af
gymnasiet. Da jeg ferst fik
taget mig sammen, begynd-
te jeg at fé& 5-cifrede forskud...
ncesten 6 cifre, hvis jeg skal
veere helt cerlig. Jeg beslutte-
de at kere det hele pd en
mere professionel facon.
Kabe miteget udstyr. Abne en
bankkonto... MEL: Giv Com-
puter ACTION's lcesere nogle
visdomsord med pd& vejen.
Hvad nu hvis der sidder en
derude med et godt spil?

FERGUS: Lad dig ikke over-
veelde af den gjeblikkelige
spcending. hvis nogen viser
interesse for dit program. Det
er

spaendende, men man bli-
ver let blcendet af en masse
gyldne Igfter. Skriv aldrig un-
der p& noget, uden af du har
sovet pd det farst. Indhent
forskellige tilbud. Vcer haflig,

men bestemt. Ni ud af ti gan-
gevilenellerandenfyrloegge
armen om din skulder og sige
noget i retningen af: *... s& er
det altsd en aftale. Er vi eni-
ge?” Du skriver under, og du
er dgd. Og dit program er
dedt for dig. Sig aldrig ja til
nogen, der lover dig guld og
grenne skove. En program-
mear skal selvfglgelig respekie-
re softwarehusene, men de
skal sandelig ogsé respekiere
et 13-arigt bamn, som mdske
bliver il noget godt, engang i
fremtiden. Respekt koster in-
genting. Og il sidst: Hvis du
scelger ophavsretten, sé scelg
altid kun reftighederne fil be-
stemte versioner, et bestemt
land, og et bestemt forskud.
Senere kommer der mdske
andre fing, som merchandi-
sing, andre versioner, andre
lande, bogen, fimen... MEL:
Retssagen?

FERGUS: Ja det ved du jo alt
om, Godfather.

Senere samme dag havde
jeg arrangeret et mgde med
en fyr ved navn...

NEIL
SCRIMGEOUR

som skriver adventures
under navnet "Sigma Softwa-
re Designs®. Han har flere
gange opfordret fil, at der
dannes en fagforening for
programmgrer (fx. "CPU" -
“Computer Programmers’
Union“1). Jeg bad ham uddy-
be sine ideer.

MEL: Programmgrer som
Fergus McNeil har lcert af de-
res egne fejltagelser. Idag si-
ger de, at hvis de bare havde
haft lidt stette og radgivning,
da de startede, s& kunne de
have undgé&et en masse sorg.

NEIL: Netop. Vi programmg-
rer har brug for et eller andet
organ, hvor vi kan udveksle
information om, hvem der
udnyftter folk, hvilke forskud vi

Jas Austin

bgr forlange, royalty rates,
standard kontrakter og den
slags.

MEL: Men hvis vi nu siger, at
du fik en masse “store navne”
med pd ideen, og | organise-
rede en fagforening. S& be-
slutter |, at et eller andet skrup-
pellgst softwarehus skal black-
listes. Hvad skulle forhindre
dette softwarehus i at bruge
endnu yngre programmgrer,
og snyde dem?

NEIL: Den frie presse! De
unge laeser bladene - de ville
f& informationen med det
samme.

MEL: Men hvad med slad-
der? Ville bladene trykke ting
som “CPU siger, at “Svindel-
soft” er en samling gangste-
rel” Ingen erinteresseredei, at
blive retsforfulgt for bagva-
skelse.

NEIL: Der er ikke noget pro-
blem, hvis det man skriver er
rigtigt. Nér et softwarehus bry-
der sine Igfter, gar det til en vis
grad ud over os allesammen,
fordi offentligheden bliver en
smule mere desillusioneret om
hele industrien. Jeg husker en
episode, hvor et softwarehus
opgav at udgive en sportssi-
mulation, som de ellers havde
annonceret ret kraftigt for.
Deres undskyldning var, at
programmgren var dgd!

MEL: Det lyder da som en
god grund.

NEIL: Problemet var, at dren-
gen stadig var i live. Og han
havde et dllerhelvedes be-
svcer med at overbevise and-
re softwarehuse om, at han
havde rejst sig fra graven!

MEL: Hvad var det for et
softwarehus?

NEIL: Ocean.

MEL: Ok. Giv os nogle flere
navne.

NEIL: Central Solutions. Det
er ef godt eksempel pd, hvad
det er jeg mener. Da de var
ved at gd fallit, var der ingen
nem made, hvorp& man kun-
ne advare de programmgerer,
der stadig sendte fing ind fil
dem. Men der blev oprettet
noget ved navn “Adventure
Contact”, hvor man organise-
rede sig og pd& den made fik
ncesten alle adventurespille-
ne sendt retur, fgr firmaet gik
nedenom og hjem.

Det var meget svcert at
overtale den nceste unge
mand til at tale med mig, og
jeg tror aldrig fer jeg har fore-
taget et sé bevaegende inter-
view. Jeg md indrgmme, at
eftersamtalen varvibegge to
totalt nedbrudt. Han bad mig
om, ikke at bruge hans rigtige
navn ikke fordi han skammer
sig over, hvad der er sket med
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ham, men fordi han ikke vil
pd&fere sine forceldre flere
bekymringer. Jeg vil kalde
ham...

JOE

MEL: Fortcel mig hvad der
skete i 1983. Hvorfor gik du ud
af skolen?

JOE: Jeg havde skrevet et
par Spectrum spil, som jeg
solgte pr. postordre ved at
annoncere bag i computer-
bladene. Jeg kopierede dem
i hdnden, bdand til band, og
fotokopierede instruktioneme
nede pd biblioteket. Pludselig
fientejegendelpenge. Enhel
del, faktisk.

MEL: Havde du en kontrakt?

JOE: Er det din spgg? Jeg
vidste ikke engang, hvad en
kontrakt var. De stak mig et
par checks p& hvad jeg troe-
de var en formue. Nar jeg ser
filbage pd det nu, tror jeg de
sngd mig for flere tusinde kro-

Det er et hardt pres at vaere spilpro-
grammaer.

ner. Men pengene var ikke
det vcerste... du ved godt
hvad jeg mener... det var ikke
det...

MEL: Jeg gdr ud fra, at de
ville have en follow-up fra dig.
JOE: De ville have mere end
en. De ville have s& mange
jeg kunne skrive, men det er

| ikke s& nemt. Selve program-
. meringen eringenting - det er

ideerne, som er problemet.

" Jeg fik ingen sgvn i flere uger,

mdneder. Og jeg blev ogsd
lidt afhcengig af stoffer. Det
var vanvittigt, jeg gav et inter-
view med en masse lort om,
hvor fedt alting var, og alle de
fantastiske spil jeg arbejdede
pd. Bagefter gik jeg tilbage fil
min celle, og stirede ind |
skcermen hele natten, som
om der overhovedet ikke ske-
te noget oppe i min hjerne.

MEL: Vidste de, at du var pd
stoffer?

JOE: Selvfglgelig vidste de
det! Halvdelen af demvarselv
stor-misbrugere, men de virke-
de s& “normale”. Det var mig,
der blev behandlet som en
eller anden vanskabning. Vil
du hgre sandheden?

MEL: Hvis du gerne vil fortcel-
le den.

JOE: Jeg skrev et godt spil.
Jeg huggede ideen fra et
mainframe- program, men
jeg lavede det p& en Spec-
frum, og det var skidegodt. Al
siden da har veeret lzgne. Alt

detlortjegharsagtomalle de
spil jeg arbejdede pd. Det
hele, een stor lggn! Da
XXXXXX gik fallit, sad jeg tilba-
ge uden noget som helst. Jeg
havde ingen rettigheder fil
mine spil, jeg havde ingen
selviillid... det eneste jeg hav-
detilbage varet hoved fuld af
amfetamin, ikke en skid an-
det.

JOE: Jeg skal give dig en
advarsel, kammerat. “Bliv
programmger, og lad svinene
korsfaeste dig.” Hvordan lyder
det? Og lav aldrig nogensin-
de et hit-spil...

Den nceste jeg talte med var
en af mine gamle bekendte.
Lad mig prcesentere -

JAS AUSTIN

... manden bag spil som "Slai-
ne’, "War® og "Nemesis the
Warlock”.

MEL: Du var 14, du vidste
ikke hvad du selv var veerd
(eller hvordan man program-
merede). Hvem var den farste
person, der tog reven pé dig?

JAS: Dig! Du gav mig en
pose vingummibamser for et
program, men du havde alle-
rede spist alle de rgde. Faktisk
husker jeg udmcerket, hvad
dubetalte. 350 kroneriforskud
for det naeste spil og elendige
royaities.

MEL: Jeg md veere ude pda
et skréplan! Royalties?

JAS: Men vi fik dem da i det
mindste hver méned. Det er
mere end nogen anden no-
gensinde har gjort for os. Din
sidste check fra Automata
(Mel’'s gamle softwarehus,
Red) var p& 130 kroner! MEL:
Jeg kan umuligt fro, at ingen
andre nogensinde har givet
dig en royalty check.

JAS: Jeg svcerger, det er
sandt! Ingen royalties i 3 ér.
Jeg blev rullet, og jeg havde
ingen kontrakt. S lallede jeg
omkring i et ars fid, skrev et
dybt dndsvagt spil, og endte
med at arbejde for Dave
Wainwright. Jeg blev fcerdig
med "War” mellem en fredag
morgen og den fglgende
mandag. Jeg fik ingen sgvn,
fordi jeg var under pres, og
Dave sagde at “det SKULLE
veere faerdigt”. Vildu ha’ den
her sandwich? Den stod her,
da jeg kom. Wainwright satte
mig pd en ugelgn, sa da jeg
arbejdede pd “Tarzan” fog
det et helt &r at programme-
rel Man kan vel sige, at jeg
frak tiden ud... MEL: Du fog
reven p& ham?

JAS: Det var gensidigt! Der
kom aldrig nogen royaities.

MEL: Du har dit eget firma
nu. Har du nogensinde snydt
nogen, der var endnu mere
uerfaren end dig selv?

JAS: Nej, jeg er en engel.

For nyligt modtog vi dette
brev fra en dansk program-
mer, som gerne vil veere ano-
nym. Alle navne er udeladt,
men redaktionen er i stand fil
at dokumentere historien, og
de fleste Icesere ved sikkert
udmcerket, hvilket firma det
drejer sig om...

Aret er 1987. Et nyt dansk
spilfirma ser dagens lys. Firma-
et far en masse gratis reklame
igennem diverse computer-
blade. Alt tegner godt, og det
tyder p&, at Danmark endelig
fé&rdet gennembrud udeiver-
den,somyvisdlcenge hargdet
og ventet pd. Jeg program-
merede pd dette tidspunkt p&
64'eren. Og faktisk havde jeg
puslet lidt med programme-
ring af et par sma spil, som jeg
pludselig s& en chance for at
f& publiceret som budgetspil.
Jeglavede det ene sé& meget
faerdigt, at det kunne spilles,
og sendte det til "det nye
danske héb”. Mindre end en
uge efter fik jeg svar tilbage
med bekrceftelse af, at en
udgivelse absolut var mulig.

DESILLUSIONERET PROGRAMM®@R

Dette varimartsmdned, 1987.
Derefter skete der ikke no-
get i et pcent stykke tid. Jeg
ringede et par gange, og fik -
fandt jeg senere ud af - en
sludder for en sladder med fir-
maets direktgr (alias marke-
fingschef, alias direktionen).
Alt s& ud fil at kere udmacerket
bortset fra lidt forsinkelse, men
defte er jo meget almindeligt
i computerverdenen.

Sa jeg fandt ingen grund il
bekymring, og jeg lavede mit
andet spil faerdigt til bedgm-
melse, hvorefter det blev
sendt ind. Jeg fik hurtigt svar
filbage, at det ogsa ville blive
udgivet sammen med mit tid-
ligere spil, s& snart et par mind-
re problemer var blevet Igst,
og at jeg igvrigt ville blive
holdt underrettet. Intet skete!l

Jeg blev efterhénden me-
get traet af ventetiden, og
ringede et par gange om
ugen for at holde hjulene ka-
rende. Jeg blev hver gang
lovet, at problemerne faktisk
var lgst, og ved de sidste par
samtaler fik jeg at vide, af

kontrakten skulle vcere blevet
sendt til mig, og at der matte
veere sket en administrativ fejl.

Sammenlagt med alle de
forrige skuffelser indsé jeg
endelig, at dette ikke var
veerd at spilde min ungdom
pé. Specielt ikke da telefonen
ved mine sidste par opringnin-
ger ikke blev taget, og den
sékaldte direkter varumulig at
opspore; hemmeligt telefon-
nummer, ingen kendte adres-
sen osv. (Det lykkedes mig
dog vha. adskilige bagveje
atfadbdade telefonnummer og
adresse, men det var efter-
h&nden blevet ret uinteres-
sant!)

Jeg dfsluttede seancen
med et anbefalet brev til “di-
rektgren” (om han fandtes
mere pd& dette tidspunkt er
uvist), hvor jeg slog fast, at
rettighederne naturligvis fil-
herte mig, og at jeg s& det for
mest hensigtsmaessigt at af-
slutte vores samarbejde her.
Intet svar! Dette var oktober,
1987.

Senere snakkede jeg med

nogle af de garvede indenfor
branchen, og jeg fandt ud af,
at jeg ikke havde vceret den
eneste, der var blevet be-
handlet p& denne méde. Jeg
fik ogsé at vide, at vores kcere
overordnede havde skrabet
s& meget som muligt of rester-
ne ind fil sig selv, s dem der
havde penge til gode (deri-
blandt en MEGET kendt per-
sonlighed i den danske com-
puterverden), ikke havde
nogen reel chance for at f&
deres penge.

Dette var historien om mit
ferste (og meget sandsynligt
ogsé sidstel) forsgag pd en
“karriere” i softwarens vidun-
derlige verden. Da dette, som
sagt, var mine farste ftiltag i
den retning, var jeg sikkert en
del naiv. Men det har i hvert
fald lcert mig, at den verden,
derudefraser meget glamou-
r@s og utrolig spcendende ud,
indvendig er - eller i hvert fald
KAN vcere - lige s& rddden og
syg. da alle faktisk kun taenker
p&enting: ATSCORE KASSEN!!

“Taberen”
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Hvis jeg skal vcere helt cerlig,
s& en enkelt gang. Jeg tilbed
en programmger langt mindre,
end han havde fortjent, men
jeg havde det meget darligt
med det. Jeg mener, det er
naturligt, at man ikke vil beta-
le mere, end man er ngdt fil,
men jeg fortred mit tilbud, s&
snart jeg havde sagt det, og
belgbet blev haevet. Han var
en god programmgr, og det
gav mig endnu darligere
samvittighed.

Det er tydeligt, at unge pro-
grammgrer tager ved lcere af
de garvede forretnings-
macend, og for at fa alle syns-
punkterreproesenteret, arran-
gerede jeg et mgde med for-
noevnte...

DAVE
WAINWRIGHT

for at udforske hans tidligere
og nuvcerende holdning til
programmarer.

MEL: @@oh... Du mda vcere
vokset en meter siden sidst,
Dave. Eller ogsa er det mig.
der skrumper.

DAVE: Du skrumper. Men du
kendte mig, dajeg varganske
lile. Du var den ferste der snad
mig!

MEL: Det tcenkte jeg nok, du
ville sige.

DAVE: Jeg gik stadig i skole
dengang. jeg var 15 eller 16
ar. Du betalte mig 1200 kr for
at overscette “Pimania”.

MEL: Ja, men glem ikke, at
det blev starten p& din utroligt
succesrige karierre.

DAVE: Ja, jeg reg direkte p&
bistanden! Far jeg madte dig.
kiarede jeg mig udmcerket.
Jeg solgte mine spil pr. po-
stordre, men du fangede mig,
og naglede mig til et skrive-
bord. Derefter rag jeg pa bi-
standen. | den periode skrev
jeg et spil, der hed “Gisburne’s
Castle”. Jeg viste det til Oce-
an. De lgj overfor mig mht.
udgiftemne, og til sidst sagde
de, at jeg ikke ville f& en rgd
gre. De ville have mig ftil at
underskrive en 2-arig kontrakt,
men jeg naegtede.

MEL: Hvorfor?

DAVE: Min far rGdede mig
fra det. Ellers havde de ogs&
haft krammet p& mig. Jeg var
meget tilfreds med "Rampa-
ge” og "Supersprint”... egent-
lig erjeg ret stolt af de fleste af
mine spil. Effer jeg er blevet
anset hos Martech, er jeg selv
begyndt at tage rgven pd
uskyldige skolebgrn.

MEL: Jeg ved godt du ikke
har sovet de sidste par dage,
men vil du virkelig have, atjeg

citerer dig for den udtalelse?

DAVE: Hvorfor ikke, det er
sandheden! Jeg tror jeg har
taget rgven pd hver eneste
programmer i Porfsmouth,
men det har selvfglgelig
cendret sig nu, hvor min virk-
somhed er vokset... [dag ta-
ger jeg reven pd dem over
hele landet! Jeg har 5 konto-
rer, 30 programmgrer og |
sagferer. Jeg fandt hurtigt ud
af, at hgj betaling ikke fagrer fil
gode spil. Programmgrerne
ma lcere af deres egne fejlita-
gelser - det er den eneste
mdde. Hvis du vil blive tilnoget
i spilindustrien, er du ngdt til at

blive snydt et par gange, for
du lcerer noget som helst.

MEL: Det er virkelig en utrolig
holdning. Hvorfor fortceller du
mig det her?

DAVE: Fordi det er rigtigt.
Her her, jeg bliver stadigvaek
udnyttet af XXXXXXX, det er
det samme med alle de store
firrnaer. De giver ikke en skid
for programmereme. De er
ligeglade med, om vi sulter,
bliver blinde aof at stirre indien
monitor - det rager dem en
papand! Jeg har kun sovet 4
timerhvernatihelessidste uge,
og de er pisse-ligeglade.

MEL: Ok, hvordan har du

tfcenkt dig at komme ud of
den situation? DAVE: En dag
starter jeg nok mit eget soft-
warehus, “Wicked Software”,
eller noget i den stil. Alle de
andre softwarehuse produ-
cerer elendige m@gspil, som
fusindvis af unger spilder deres
hérdt sammensparede pen-
ge pa.

MEL: Ogdet vilduikke ggre?
Du har lcert af dine fejltagel-
ser? DAVE: Du misforstér mig,
Mel. Det er prcecis, hvad jeg
har tcenkt mig at gere.

Mel Croucher og Seren
Bang Hansen

DANSKE PROFESSIONELLE

Den danske programmer
Martin Pedersen er top-aktuel
med sit nye internationale hit,
“Battle Squadron”. Vi ftalte
med ham for at here lidt om
hans egne erfaringer indenfor
spilindustrien.

<07S@REN: Er du nogensin-
de blevet fuppet?

MARTIN: Ja. Jeg lavede jo
Amstrad-versionen af “The
Vikings”, og Sagren Grgnbech
lavede Cé4-versionen. Vi fik
hver et forskud p& 50.000 kro-
ner.

SPREN: Det er da ikke s&
darligt. Hvad med royalties?

MARTIN: Vi var blevet gao-
ranteret 20.000 solgte spil for
hver version. Det var et latter-
ligt hejt tal, ndr man tcenker
p&, hvor f& Amstrad-spil der
scelges i forhold fil Cé4-spil.
XXXXX ringede senere til mig,
og trak garantien tilbage. Vi
fik aldrig nogen royalties - fir-
maet gik fallit! Fgr de gik ned,
blev direktgren ved med at
sige. at pengene var blevet
sendt til os. Han sagde, at de
var blevet overfgrt fil vores
bankbgger. Vi checkede vo-
res kontoer, men der var ikke
gd&etnogen penge ind. Derfor
tog vi op HIl XXXXX. Han gav os
nogle bank-udskriffer, som
“bevis” for at pengene var
blevet overfart. De s& meget
primitive ud, s& vi tog dem
med op i banken, hvor vores
mistanke blev bekrceftet: de
var falske!

S@REN: Hvad gjorde | s&?

MARTIN: Vi gik tilbage fil
XXXXXX, og sagde han var en
lagner. S& tog vi hjem igen.
Der var ikke andet, vi kunne
gere. Vi preavede at f& vores
penge gennem “Lenmodta-
gemes garantifond”, men de
kunne ikke hjcelpe os.

SPREN: Havde | en kon-
trakt?

MARTIN: Ja, men det hjalp
ikke meget, nar firmaet ikke
havde nogen penge! Det var
en darlig erfaring for mig.

SPREN: Tror du den slags
sker tit?

MARTIN: Det er ret alminde-
ligt. Mange firmaer starter op,
og lover programmgrermne en
masse penge. Ingen forskud -
kun royalties. Mange af dem
gdrned, og programmgrerne
fér ikke en gre for deres arbej-
de.

S@REN: Hvad gjorde du ef-
ter skuffelsen med Vikings?

MARTIN: Jeg lavede Hybris,
og sendte noget af program-
met til Discovery i USA. Jeg var
ogsé ovre at besgge dem et
par gange. De virkede som et
mere sikkert foretagende, og
de havde allerede kert i et drr.
Men de gik ogsé& ned! Jeg fik
nogle penge igen - faktisk lidt
mere end Vikings - men jeg
skulle have haft det dobbelte!

S@REN: Okay, sé& du er alts&
blevet snydt foren delpenge.
Men mange af de program-
merer vi har talt med, er lige-
frem blevet drevet ud i mis-
brug af narkotika og alkohol.
Kender dunoget tilden slags?

MARTIN: Jeg mé& indrgmme,
at jeg havde tgmmermaend i
morges. Det har jeg forresten
stadig! Men jeg ved ikke om
man er alkoholiker, fordi man
garfil fest en gang omugen...

S@PREN: Er der brug for en
programmgr-fagforening,
hvor unge programmearer
f.eks. kan f& hjcelp med at
scelge deres spil?

MARTIN: Selvfgigelig er det
lidt surt at blive snydt. Men jeg
tror hele industrien er for rodet
til den slags. Nogle firmaer vil
boykotte fagforeninger. Spil-
branchen er noget af det
mest usikre, bortset franarkoh-
andel. :

SPREN: Er det ikke netop et
godt argument for en fagfor-

ening? MARTIN: Jeg kan godt
se, at det ville vaere smart i
mange henseender, men jeg
tror ikke p&, at der kommer en
decideret fagforening. Det er
et rimeligt individuelt job at
vcere spilprogrammer. Man
snakker ikke med s& mange
andre programmgerer. SOREN:
Kan du give et pargode ré&d til
de lcesere, der selv overvejer
at f& et spil udgivet?

MARTIN: Ja: Send aldrig en
disk med spillet p& til sofftware-
huset! Helst heller ikke en
demo-disk, for den kan nemt
spredes. Det bedste er at sen-
de envideo. Med Hybris send-
te jeg en demo-disk fil et en-
gelsk firma, og den er blevet
spredt.

SPREN: Er det ikke kun en
fordel, at en demo bliver
spredt, s& den kan reklamere
for spillet?

MARTIN: Hvis demoen viser
formeget af spillet, skader det
salget. Demoen til Battle Squ-
adron viser lige i overkanten
(20%) synes jeg selv. Der ligger
ogsé en fare i, at nogle cend-
rer i demoen og f.eks. laver
joystick styring - den slags er
ret nemt at lave.

SPREN: Hvilke priser skal
man som programmgr forlan-

e?

MARTIN: Mange firmaer lo-
ver helt uredlistiske royalties,
man bliver gerne rgvrendt.
Forlang 10-20% i royalties + et
forskud p& min. 20.000 kr. Plus
selvfglgelig en kontrakt. Med
et stort forskud er man i det
mindste sikker p& at f& NOGET
ud af sine anstrengelser. Jeg
tror der er mange, som over-
hovedet ikke har fadet noget.
Det mé& veere surt.

S@REN: Er spilbranchen rad-
den, eller lugter den bare
underligt? MARTIN: Ha! Hal
Den er rddden. Den er i hvert
fald farlig! Man kan meget
nemt vaere meget uheldig.
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BRIKKERNE ~ ER Iﬂ.DETP

A PLADS

' ACTION REPLAY MK6 2| S O,

— Etlille spil med mange brikker

ACTION REPLAY MK6 er det mest omfattende modul til Commodure 64.
Se her hvilke moduler, det kan gere det ud for:

® Programmeringsmodulet for pro- ® ""Hapse’’-modulet, der uden videre
grammerer pé alle planer med bl.a. lader dig hugge hele skeermbilleder
verdens bedste maskinkodemonitor. og figurer fra spil, s& du selv kan

® Turbomodulet til béde bénd og bruge dem i tegneprogrammer,
diskette. Op til 15 gange hurtigere demoer, andre spil o.s.v.

bé&nd-operationer og 25 gange hur- ® Legemodulet: Seet dit eget navnind i

tigere disk-operationer pa 1541, alle high-scorelisterne. Byt fodbold-
1541C, 1541-11, ]570,d157(1 0%1581. spillere ud rgekd ;toc?abllerdliller lav
® FREEZE-MODULET, der kan det en printerudskrift af dit yndlingsop-
hele og lidt til. FREEZER op til 249 squfblllede Det hele kan |c1de95|g Smartsound
blokke med maengder af ekstrafunk- goere med ACTION REPLAY MKé. sfereosampler
tioner, enkeltfilskopiering op til 249 ® Det serigse modul: Er du treet of at 5 :
blokke og kopiering af hel diskside vente p4, at sleve databaser og - Leeg lyd pé puslespillet
pé under to minutter ger ACTION tekstbehandlinger far hentet dine ® Spil lyde direkte fra stereoanlaeg over i AMIGA’en
REPLAY MKG til et helt unikt kopi- data ind fra diieffen, sé er ACTION ® Gem lydene pé disk, spil dem baglaens, med ekko,
veerktg|. REPLAY MKé ogsa en ven i neden rumklang o.s.v.
® Snydemodulet, der hjzlper i de for dig. ® Gennemfort stereo med meget hej samplefrekvens,

fleste spil. Restart efter snydepokes,
automatisk segning efter snydepo-

kes, sprite-killer eller hvad siger du til
at viske modstanderne ud? kl". 798,-

® Laver to bcndop’rqgershk p& en C-64/20/128
® Kopiering direkte fra én bandoptager til en anden
® Kan kopiere alt software p& bénd uden undtagelser

® Leveres med gratis program
® Meget ren lydkvalitet

arbejder f.eks. sammen med Audiomaster I

i;gCt:flfl\?«gl?ebler () kro 398 o

suPER () PRINTER

— F& brikkerne skriftligt

Commodore MPS1230

® Professionel S/H-printer

® Med stik til béde C-64/20/128/16/+ 4 og
AMIGA 500/1000/2000 samt PC

® 7 skrifttyper og 9 skriftarter, flot grafik

® Mange landes tegnszet, f.eks. DK, GB, S, N, D,
USA; E - F

® Lkker kvalitet og design

® Lynhurtig: 120 tegn/sek.

® Omfattende dansk manual medfalger

Rekvirér gratis skriftpreve!

Prisen inkluderer alle Gratis kabel med-
nedvendige kabler, 250 ark papir, f"'iefl‘q‘éae’d'
farvebénd, traktorfremfaring, Akl Ss

dansk manual m.m. kr. 1995,-

veerdi kr. 228,-

Gratis kabel medfelger —

SU PERFARVEPRINTER

- F& en kopi af puslespillet
MPS1500C/DM105

® Professionel farveprinter

® Med stik til AMIGA og PC

® Utroligt mange muligheder for at variere teksten

® Mange landes tegnseet, f.eks. DK, GB, S, N, D, USA, E, F

® Kan danne omkring 50 forskellige, klare farver

® Lynhurtig: 120 tegn/sek.

® SOFT TODAY beskrev MPSI500C/DM105 som den
bedste farveprinter for under kr. 10.000.

Prisen inkluderer kabler, 250 ar

kr. 2 875 - poplr farveband, traktor-

fremfering, dansk manual m.m.

Rekvirér gratis skriftprever

& Wﬁ@@u Joystick

— Den solide brik, der er til at forstd

® Kvalitetsjoystick, der klarer lidt of hvert
® Handformet handtag

® To skydetaster

® Med automatisk skydning og sugefedder
® 6 microswitches

Hyvis du slider TURBO

6 ned inden for et ér,
far du gratis et nyt! kro l 48’-

& ] TRYGHEDS-GARANTI
{\QQ ** Ved keb hos BMP-DATA medfelger et tryghedsga-

rantibevis, der giver dig felgende rettigheder:
1) 8 dages returret.

H d 2) 30 dages ombygningsref. ]
ver gang du 3) Mindst 1 &rs garanti. =1
bestiller noget hos 4) Gratis teknikerbistand ang&ende brugen of det ‘

erhvervede produkt.

BM P'DOfCI, er du auto- Er du alligevel ikke tryg ved at handle pr. postordre,

matisk med i lodtraek- er du velkommen til at besage vor butik, Lystrupvej
H 3, Gorlase.

ningen om et gcvekor’f Aftal tid for demonstration

p& KR. soo'.! eller kom i vores faste &b-

ningstid kl. 10-17.30. Vi

henvi & til
LODTRAKNING | =75

HVER MANED ol.;lyses ogsd, om den

onskede vare er pd lager.

Vinder i december:
Henrik Dige Jergensen, Alborg

---’

TABO 5) U Joyshck

— Den solide brik, der kan det hele

® Klassikeren inden for kvalitetsjoystick
® Hé&ndformet héndtag
® Fire skydetaster

® Med automatisk skydning og sugefedder

® 8 microswitches

® |C-RUN skrev: "...eet af de bedste joysti

Hvis du slider TURBO 2 Super

ned inden for et ér,

far du gratis et nyt! kr. 1 98,-

POSTORDRE-BESTILLINGSKUPON

Send kuponen i lukket kuvert til nedenstéende adresse eller ring p& vor ordretelefon.

: Q
v OEmP-oAIA “

= 4 Lystrupvej 3, DK-3330 Gerlase,

JEG BESTILLER HERMED:

g
e
ck jeg kan mindes.”’

Q..

i

42218100
FAX:42 27 89 19
Postgiro 190 62 59
MIN ADRESSE ER:

STK. KR. NAVN:

STK. KR. GADE, NR.:

STK. KR. POST NR.:

STK. KR. BY:

STK. KR. TLF. NR.:

BETALING: Pr. efterkrav + porto (kr. 20,-) FOLGENDE @NSKES

Check vedlagt + porto — og gebyr (kr. 25,-) TILSENDT GRATIS:
kr. 20,00 | ALT tillegges kr. 45,- [] KATALOG

Alt er med min. 1 &rs garanti. Alle priser er incl. 22% moms.
Der tages forbehold for trykfeil, priseendringer og udsolgte
varer - ring! Kuponen ma gerne skrives af eller kopieres.

[] SKRIFTPRVER MPS 1230
[] SKRIFTPR@VER
MPS 1500C/DM105
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nrevet og flaet i en lang raekke af
e joysticks, der er pa markedet. Re-

sultatet har du her historiens mest
omfattende joysticktest!

For at f& plads tilsé mange for-
skellige joysticks som muligt,
har vi vaeret ngdt til at fatte os
ikorthed. Tilhvert joystick har vi
lavet en kort tekstbeskrivelse,
efterfulgt af nogle karakterer
(se kasse). Vihar med vilje ikke
angivet nogle priser, fordi dis-
se varierer utroligt meget. For-
malet med testen er, at du
hurtigt kan kontrollere, om et
givet tilbud er vaerd at over-
veje.

Det er ikke sikkert, at alle de
testede joysticks kan kgbes
lcengere. For at gere denne
gennemgang s& komplet
som muligt, har vianmeldt alle
de joysticks, vi overhovedet
kunne finde, og nogle af dem
er for lcengst gdet ud af pro-
duktion. Nok snak - Lad testen
begynde..!

Quickshot |

Det her var faktisk mit allerfars-
te joystick, og det var ogsd
det fagrste stick med det - nu
klassiske - “pistol-skcefte”.
@verst i skaeftet sidder en lille
rund skydeknap, og der er to
fil p& selve basen. Det hele
ligger fint i h&dnden, men er
selvfglgelig ogs& forsynet
med sugekopper, hvis du hel-
lere vil stille det pd& bordet.
Prcecisionen er i top, hvilket
desvcerre ikke kan siges om
robustheden. De smd& kontak-
ter har en tendens fil at rasle
lzs, og jeg har flere gange
mattet skille det ad, for at klis-
tre dem fast igen.

Ergonomi: 86%
Prcesision : 83%
Robusthed : 32%
OVERALL : 70%
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Quickshot Il

Egentlig skulle dette have
veeret en forbedret udgave
af den fagrste “Quickshot”
model, men sddan gik det
ikke. Man har monteret en
pistol-lignende aftraekker-
knap pd skceftet, og skiftet
denrunde skydeknap ud med
en aflang. Resultatet er, at
hele molevitten er blevet
mere klodset, og den mystiske
aftraekker-knap ger, at man
meget hurtigt bliver gm i pe-

gefingeren.

Ergonomi: 52%
Preesision : 78%
Robusthed : 35%
OVERALL : 61%

Quickshot Il
TURBO

Den vigtigste forskel p& Qu-
ickshot Il og denne “Turbo”
udgave er farven. Det mest
positive man kan sige om det
her joystick er at det ser tce-
skelaskkert ud! Det er udfart i
rgdt og sort og ser utrolig smart
ud, men skindet bedrager.
Ganske vist er der kommet
micro-switches i for at ggre
detmere holdbart, mendeter
gdet ud over prascisionen.
Skceftet er simpelthen alt for

tungt at flytte rundt med.

Ergonomi: 52%
Prcesision : 40%
Robusthed : 79%
OVERALL 42%

Commodore
Joystick

Commodores farste og sidste
forsgg pd at lave joysticks, og
det skal vi tilsyneladende
veere glade for. Det her md
absolut veere et af de mest
elendige joysticks, dernogen-
sinde er lavet. Klodset udfert, i
et underligt kantet design, og
helt umuligt af styre med. Tes-
tens joystick holdt lidt over to

dage.

Ergonomi: 34%
Preesision : 22%
Robusthed : 20%
OVERALL 24%

Atari Joystick

Det her er faktisk det farste
joystick, der nogensinde er
lavet. Det er Atari, der har sat
den tekniske standard, som
ncesten alle joysticks nu be-
nytter. Sticket er egentlig ud-
viklet til Ataris tidlige TV-spil, og
det gdrret traegt. Scerlig ergo-
nomisk er det heller ikke, og
man bliver gm i h&dnden af at
spille med det for lcenge of

gangen.
Ergonomi: 40%
Preesision : 44%
Robusthed : 48%
OVERALL : 44%




The Arcade

Derermange somer helt vilde
med det her joystick, og det
haengernok sammen med, at
det ligger uscedvanlig godt i
hd&nden. Skydeknappen er
meget hensigtsmaessigt pla-
ceret, men styringen er en
anelse fraeg efter min mening
(men ndr man fgrst har Icert
det, er Arcade utroligt prce-
cist; ogsé& ved diagonaler og
pixel-perfekte hop, som fx i
Rick Dangerous -Lars). Til gen-
geeld er det utrolig holdbart.
Arcade’s design ger det 100%
anvendeligt for hgjre- sével
som venstrehdndede. Spiller
man med joysticket p& bor-
det (som Lars), kan man opné
en utrolig skydehastighed
med Arcade, hurfigere end
de fleste autofire-joysticks. En
klassiker.

Ergonomi: 95%
Prcesision : 86%
Robusthed : 98%
OVERALL 94%

Competition
Pro EXTRA

Dette joystick er identisk med
ovenstéiende, pdncer et par
ekstra features. Dels er der en
udmcerket autofire, men det
mest interessante er absolut
den sdkaldte “Slow motion”
funkfion, hvormed du kan
scette dine spil i slow-motion.
Der er bare een lille hage ved
denne funktion: den virker ik-
ke! Jeg kontaktede produ-
centen (Dynamics i England)
for at hgre deres kommentar,
og de kaldte det en “gim-

mick”. Jeg kalder det “falsk

varebetegnelse”.

Ergonomi: 89%
Prcesision : 85%
Robusthed : 96%
OVERALL : 75%

Konix Speedking

Endnu en af de gamle kiassi-
kere. Der er meget delte
meninger om dette stick.
Personligt er jeg vild med
det! Det ligger godt i hdn-
den, og styrepinden er
virkelig praecis. Den eneste
ulempe er, at Speedking’en
ikke er videre holdbar. Et
virkelig godt joystick s&
lcenge det varer (og s&
lcenge man ikke er venstre-
hé&ndet, for s& kan det slet

ikke bruges).

Ergonomi: 96%
Preesision : 96%
Robusthed : 54%
OVERALL 85%

Ergostick
Her er Wico's bud p& Speed
King’s aflgser. Som navnet
antyder, er der lagt stor vaegt
pd det ergonomiske. Materia-
let er hérd, sved-absorberen-
de gummi, og selv om det
foles ekstremt ulcekkert i star-
ten, ligger det godt i handen.
Den lille styrepind er desuden
noget af det mest praecisejeg
har oplevet, men skydeknap-
pen er en smule akavet pla
ceret.

Ergonomi: 88%
Prcesision : 98%
Robusthed : 85%
OVERALL : 87%

Powerplay
Cruiser

Et forholdsvist nyt joystick med
mange originale features. Det
f&s i flere udgaver og farver.
Den gennemsigtige version
har autofire i den ene skyde-
knap. Fglsomheden kan juste-
res med en lile drejeskive
under styrepinden, men selv
pé& den mest fglsornme indstil-
ling, gér det for traegt efter

min smag.

Ergonomi: 64%
Preesision : 58%
Robusthed : 84%
OVERALL 66%

Powerplay
Crystal

Ogsa dette Powerplay-stick
f&s i flere farvekombinationer.
Det har pistolskaefte, men
uden skydeknap. Tilgengceld
sidder der et par firkantede
skydeknapper pd basen. Sty-
ringen er god, selv om skaeftet
virker lidt for smat. F&s ogsd i
en “Turbo” version med auto-
fire.

Ergonomi: 66%
Prcesision : 74%
Robusthed : 82%
OVERALL : 70%
Designer joystick

Dette er joystick-fabrikanter-
nes nyeste pdfund: et gar-
det-selv joystick!l Du fér en
masse lgsdele i en pose, og s&
ma& du ellers selv scette det
sammen. Det betyder, at du
fér et meget personligt for-
hold ftil dit joystick - du har jo
selv lavet det! Farverne er ret
afskyelige, og skaeftet var lidt
forsmat tilmine store grabber.
Men prcecisionen er rimelig.
og det er ogsa retf robust - hvis
du altsé saetter det ordentligt
sammen.

Ergonomi: 70%
Prcesision : 74%
Robusthed : 75%
OVERALL 77%
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JOYSTICK
STORTEST

Icontroller

En meget uscedvanlig indret-
ning, der ved farste gjekast
mest ligner noget, man har
fundet i en pose cornflakes.
Icontroller’en er en hvid plas-
tic-dims, som er fremstillet
specielt til Cé64. Man Kklistrer
dimsen fast til tastaturet, hvor
den fungerer som erstatning
for en mus - f.eks. i program-
mer som Geos. Den er altsd
slet ikke beregnet til spil, og
kan absolut heller ikke anbe-
falesiden hersammenhceng.

Ergonomi: 22 %
Prcesision : 45%
Robusthed : 50%
OVERALL : 34%

Turbo 2

Pas pdl Dette joystick ligger
virkelig godt i hdnden. Der er
et laekkert pistolskcefte, plus
enren overflod af skydeknap-
per. Men, men, men... Styrin-
gen er forfaerdelig uprcecis,
og forskellen mellem de dia-
gonale og de lige retninger er
alt for lille. Alf i alt et meget
updlideligt joystick.

Ergonomi: 78%
Prcesision : 19%
Robusthed : 65%
OVERALL 36%
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Terminator

Made in Arhus! Det er Super-
soft, der star bag dette op-
findsornme joystick, der er
udformet som en hdandgra-
mat.

Overraskende nok for s&édan
en gimmick, fungerer den
faktisk udmcerket. Skyde-
knappen er godt nok ret
uhensigtsmaessig. men  sty-
repinden er utroligt fintfglen-
de og prcecis. Desuden erdet
meget robust. Et sjovt og

anderledes joystick.

Ergonomi: 66%
Praesision : 94%
Robusthed : 85%
OVERALL : 78%

Turbo 3

Ter vi hébe pd, at 3’eren er
bedre end 2'eren? | s& fald
bliver man i hvert fald skuffet,
for det her er et af de mest
elendige joysticks, jeg nogen-
sinde har prgvet. Det leveres
med 3 udskiftelige handtag:
et pistolskaefte, en tynd styre-
pind og en slags mellemting.
Men h&ndtagene sidder ikke
ordentlig fast, og skydeknap-
perne er ekstremt updlidelige.
Styringen er scerdeles sej, og
jeg har i det hele taget kun ris
til overs for dette mag-stick.

Ergonomi: 22%
Prcesision : 18%
Robusthed : 60%
OVERALL 17%

Zipstick Super
Pro

Ahal Det er dette joystick jeg
selv bruger i gjeblikket, og det
har virket glimrende i de sidste
3 ar. Nogle steder scelges det
under navnet “Euromax Pro-
fessional”, men selve sticket er
det samme. Og det er godt!
Designet er sort med gule, fir-
kantede skydeknapper, og
styrepinden er af den klassiske
“gearstangs- model”. Utroligt
prcecist, utroligt holdbart. Jeg
elsker det! F&s med eller uden
autofire.

Ergonomi: 98%
Preesision : 98%
Robusthed : 97%
OVERALL : 98%

Tac 2

Et meget underligt og meget
lydigst joystick. Det er fordi
selve pinden skaber de ngd-
vendige kortslutninger: Nul slid
pd& kontakter og andet ungd-
venigt bras. “"Gearkassen” er
desuden smurt godt ind i fedt,
s& dit joystick fér et langt, lyd-
lzst liv. Basen er kraftig, styrep-
inden er fglsom, og de to sky-

deknapper er nogenlunde
placeret, og ekstremt fglsom-
me. S& mangler vi bare en
auto-fire...

Ergonomi: 93%
Prcesision : 90%
Robusthed : 87%
OVERALL 90%

Tac 5

Suncom’s nyeste Tac-stick er
en skuffelse. Det ligger darligt
ihdnden, og selvom styringen
er prcecis, sé er skaeftet me-
get slapt i det. Ef robust, men
meget brugerfjendsk joystick.
Farvel og Tac, siger jeg bare...
Ergonomi: 21%

Prcesision : 73%

Robusthed : 85%

OVERALL :45%

Euromax Pro Ace

Basen pd& dette joystick er ret
kantet og besynderligt for-
met. Det ligger derfor meget
darligt i hdnden, og skyde-
knappen er alt for svcer at
komme til. Desuden er den
meget ufglsom, hvilket ogs&
geelder for styrepinden. Ikke
anbefalet.



Ergonomi: 33%
Prcesision : 35%
Robusthed : 45%
OVERALL 40%

Euromax Wiz
Card

Egentlig er dette ikke et joys-
tick. Det er et sékaldt “joy-
pad”, ligesom dem der falger
med de smd Nintendo- og
Sega konsoller. Faktisk kan de
sammenlignes med de “bip-
bip spil”, der var fremme for et
par ér siden. Meget akavet i
det lange Igb, iscer hvis man
har brug for de diagonale
retninger, men udmcerket til
f.eks. simple platformspil.

Ergonomi: 44%
Prcesision : 53%
Robusthed : 68%
OVERALL : 57%

Commodore
Paddles

Et glimrende spilredskab, som
desveerre aldrig slog an.
Commodore er faktisk de
eneste, der har lavet spil fil
systemet - bl.a. det legenda-
riske “Pinball Spectacular”
plus et par bilspil. Man kgber
(kgbte) dem i scet af to, og
hver paddle er udstyret med
en flad skydeknap og et dre-
jehdndtag. Det er alts& et
analogt instrument - ligesom
et rigtigt rat. Et sergeligt eks-
empel pd, at kvalitet ikke altid
er ensbetydende med suc-
ces.

Ergonomi: 92%
Prcesision : 98%
Robusthed : 90%
OVERALL 95%

§
.
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The Magnum

Et pistolformet stick, hvor den
lille styrepind sidder gverst p&
skceftet. Det er meget beha-
geligt at holde i hdnden, men
ndr man ferst begynder at
spille, gér det galt. Styrepin-
den er meget traeg, og det er
umuligt at ramme de skrd ret-
ninger. Skydeknappen er og-
s& meget upraktisk placeret.

Ergonomi: 55%
Prcesision : 42%
Robusthed : 50%
OVERALL 53%

GCommand
Module

Her et joystick, som absolut
ikke egner sig til at holde i
hdnden. Det er det simpelt-
hen for stort till To enorme
skydeknapper og en lille styre-
pindimidten. Ogsésidder der
forresten en lille, diskret autofi-
re-switch foran. Et meget so-
lidt og arcade-agtigt joystick.
Ergonomi: 75%

Prcesision : 79%
Robusthed : 82%
OVERALL 80%

Joyboard JB2

Vitestede det fornogle numre

siden, hvor viroste det meget.
En mdéned senere gk det
pludselig i stykker, og for at
gere forvirringen komplet har
vi modtaget en raskke mod-
stridende lceserbreve om,
hvorvidt dette joyboard er
holdbart eller ej. Under alle
omstcendigheder er det
meget fglsomt og har mange
smarte features sGsom LED-
display og variabel autofire. Et
udmeerket stick, hvis du alfsé
ter tage chancen...

Ergonomi: 90%
Prcecision : 95%
Robusthed : 68%
OVERALL : 75%

Micro Handler

Dette joyboard fra Euromax er
et af de mest ambitigse sty-
reinstrumenter jeg endnu har
set. Udover det arcade-agti-
ge joystick, er der to paddles!
Godt nok er de udformet som
almindelige skrueknapper, og
godt nok kan de ikke bruges il
ret meget (der bliver jo ikke
lavet spil til dem), men allige-
vel... Desuden er der trinlgs
autofire. Skydeknapperne har
desvcerre en tendens til at
scette sig fast, hvilket gér ud
over helheden.

Ergonomi: 88% -
Prcesision : 78%
Robusthed : 80%
OVERALL 78%

Megablaster

Et meget lile og meget billigt

joystick. Det ligger rimeligt i
hénden. Prcecisionen er ikke
altid lige god, og skydeknap-
peme gar lidt froegt. For at
holde prisen nede har man
brugt de gammeldags leaf
switches, der ikke er ncer s&
holdbare som micro switches.
lkke synderligt imponerende.

Ergonomi: 66%
Preesision : 57%
Robusthed : 52%
OVERALL : 60%
Konix Navigator

Dette utraditionelle joystick
lider under det samme uhen-
sigtsmaessige designsom “The
Magnum”. Det hele er formet
som et skcefte, man holder i
hd&nden. Styrepinden er for lil-
le, og skydeknappen er svaer
at komme til. Et flot, men dar-

ligt design.

Ergonomi: 34%
Preesision : 67%
Robusthed : 80%
OVERALL 48%

SPEL...!// rigtige priser !
C64 Disk:

Operation Thunderbolt 229,-
Turbo Outrun 229,-
Blue Angels 249,
Fighter Bomber 299,-
The Cycles 249,-
Carrier Command 269,-
Star Lord 229,-
Oriental Hero 199,-
Wild Streets 229,-
Chase HQ 229,-
C64 Cass: Ring og her!
Amiga:

F29 Retaliator 349,-
Day of the Viper 349,
Indiana Jones -

Graphic Adv. 349,-
Fighter Bomber 399,-
Iron Lord 349,-
Sim City 399,
Kick Off — Extra Time 159;-
It Came From

The Desert 399,-
Maniac Mansion 349,-
Chicago 90 299,-

! DAISY Software

DAISY Gl. Kongevej 92

softwor® 1850 Fr. Berg C
TIf.: 3131 7523
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Har du nogensinde tcenkt pd,
at computerspil faktisk er en
dyr form for fidsfordriv? De
fleste andre former for spil og
underholdning koster vce-
sentligt mindre, selv om de
ogsé@ har taget tid og penge
at producere. Kun breetspille-
nes flagskibe som Trivial Pursuit
kan prismaessigt sammenlig-
nes med et Amigaspil, og det
primeert fordi produkiets flere
tusinde spargsmdl er oversat
og omarbejdet til lokale for-
hold. Danske manualer til et
computerspil er en sjcelden-
hed, ogidet hele taget er det
snarere undtagelsen end reg-
len, at importgr og forhandler
p& nogen mdde forbedrer
produktet. De scelger det
bare videre. Dyrt.

Og veerre endnu: Dyrt i for-
hold til andre lande. Med en
pundkurs p& 1081 (en aktuali-
tet i skrivende stund) koster et
béandspil tii Commodore 64
smd& 110 kri England, 60-70 kr i
Spanien, lidt mere i Graeken-
land og godt 80 kr i Italien. |
Tyskland bliver det smé 140 kr,
i Sverige og Norge omkring
130 kr og i Danmark er det de
velkendte 179inflationsramte.
Servipd Amigaspil er forskelle-

ne endnu mere tydelige. |
England: 270 kr, i Tyskland:
omkring 300 kr, i Danmark: 449
kr. | bredere perspektiv koster
etengelskspiltil 1 pundsmd 18
kr i softwarebutikkerne, selv-
om mgntkursen “kun” svinger
mellem 10 og 13 kr for 1 pund.
Hvorfor? Er det prisen for at bo
i et land med en levestan-
dard, der VIL noget? Er det
fordi ting i et lille land som
Danmark automatisk er dyre-
re end alle andre steder? Eller
- aller veerst - er det fordi en
eller anden skrupellgs forret-
ningsmand scorer kassen hver
gang, der scelges et spil i
Danmark?

Fra start til slut...

Men hvorfor begynde under-
sggelsen herhjemme? Mdske
ligger hunden begravet et
sted i udlandet... Hvor meget
fjener programmeren og soft-
warehuset for eksempel hver
gang. der raekkes et eksem-
plar af netop DERES produkt
over disken - 5 pund eller 50
pence? Hvordan kan man
fjene penge pd& at scelge spil

20 Computer ACTION 2/90

Computerspil er dyr underholdning!
Kun braetspillenes “flagskibe”, som
Trivial Pursuit, kan prismaessigt sam-
menlignes med et Amiga-spil.

i

By Digital
) Persuasion

e

Hvordan kan Codemasters selge sin
spil for godt 30 kr. stykket?

MONEY FOR NOTHING?

CA borer dybt i den internationale
spilindustri. Hvorfor er spillene sa
dyre7, og hvem er det der scorer kas-
sen:

for 40 kr stykket? Hvor meget
fér PR-manden fra Codemas-
ters om maneden, og hvor
mange spil skal et firma scel-
ge. fer de synes, at "nu har vi
sgrme en god scellert”?

Det viser sig, at der - selvom
spilpriserne varierer meget fra
computer fil computer - eren
“fast” procentmaessig forde-
ling af indtcegterne fra en
enkelt solgt enhed. Sofftware-
huset snupper hver gang en
vis bid af kagen, distributgren
en anden og forhandleren
resten. Men hvor mange aof
pengene gar til udgifter, og
hvor mange ryger direkie i
lommen pd& fimaejeme? Lad
os prgve at fglge et tilfceldigt
spil (fx “Batman®, Cé4 band,
179 kr) fra det bliver “opfun-
det” i den ene ende og fil det
ender ude hos dig,
forbrugeren, iden anden. Det
hele begynder med en ide:

Eurekal

Jeff Minter har engang sagt,
at “ideen” til et spil kan kom-
me ndr man mindst venter
det, for eksempel nér man er
p& vej ned af en skilgjpe i
Frankrig. Det centrale er, at
det er sveert bare at scette sig

ned og designe et helt nyt og
originalt spil, og det er derfor
der er s& mange licenser og
uofficielle kloner af allerede
afprgvede temaer.

Det siger sig selv, at udvik-
lingstiden for et spilkan variere
meget, alt afhcengigt af pro-
duktets kompleksitet og pro-
grammgrermes arbejdsbetin-
gelser og Ignninger. En pro-
grammgr betales scedvanlig-
vis pd en af tre mader:

For det ferste kan fyren
arbejde in-house fra 9 - 16.30
mandag til fredag og med
fast mdnedslgn. Logisk nok er
det ikke alle, der kan affinde
sig med at skulle arbejde i
“den kedelige periode aof
dggnet”, men der er ogsa
mange, der foretrcekker en
sikker indkomst. Iscer nér det
drejer sig om tidskraevende,

avancerede programmer,
hvis udviklingstid godt kan
overstige 1 @r og sjceldent lig-
gerunder 6 méneder. Incenti-
ve, dem med blandt andet
Dark Side og Total Eclipse;
arbejder udelukkende med
fastansatte programmarer,



derférmeliem 10-15.000 pund

om dret, alt afhcengigt af er-

fcrin og dygtighed.
AKOB: Hvor mange penge
fjener jeres free-lance pro-

grammerer? MIKE: Det aof-

haenger selvfglgelig af, HVEM
det er, men generelt aflennes
etteammed 15p (smd& 2 kn).pr
solgt spil. De penge mé holdet
sa selv dele mellem sig.

JAKOB: Har | nogle faste
minimumsbelgb?

MIKE: Ja. igen afhcenger
det df titlen og programme-
rerne, men forskuddet plejer
at ligge pd 3-4000 pund (32-
43.000 k). Det vil sige, at der
skal scelges 25000-30000 kas-
setter, fgr selve bonusordnin-
gen treeder | kraft.

JAKOB: (praver lykken) Et
lidt fraekt spargsmdal: Hvor
meget tjener du selv om
mdneden?

MIKE: Tjah, det er ikke lige-
frem scerlig meget - omkring
635 pund. Detersikkert mindre
end det, du tjener, ikk'?

JAKOB: @aegh... Jal Og jeg
er endda kun free-lance,

MIKE: (p& randen af sam-
menbrud) Ah, Gud...

JAKOB: (vil lyde beroligen-
de) Nej, jeg drillerbare; Herov-
re betaler viogsé omkring 50%
1 skat.

MIKE: (chokeret endnu en
gang) GZR 1?

JAKOB: Ja, det passer fak-
tisk.

MIKE: (rallende!) Oooh, no!

JAKORB: (prever atf f& samta-
len pa ret kel igen) Hvor me-
get betaler | i England?

MIKE: 25%, frorjeg. Og deter
nok!

Hvis en free-lance program-
mer er nem at chokere i pen-
gesager (maske har han det
lidt ligesom Mike) og ikke tar
gamble med sin indkomst, er
det selvfglgelig ogsd muligt at
aftale en endelig sum, der
giver softwarehuset ret til at
gere hvad det vil med spillet.
Det er vigtigt at huske, at len-
ningeme i branchen svinger
utroligmeget fra firmatil firma,
lige fra det fyrstelige over det
joevne og til det ncesten krimi-
nelle. Mange “smd&“ mennes-
ker er i fidens lgb blevet rgv-
rendt noget sa grusomt af
softwareforloeggere (prov for
eksempel at udspgrge onkel
Mel om hans blakkede fortid
som softwareforlcegger!), og
endnu i dag er der rig mulig-
hed for at fa alt for lidt for sine
anstrengelser.

Indenfor murene

Néret spilerfaerdigt, garinitia-
fivet (sommdunok HAR gcettet)
videre il softwarehuset, der

Pa grund af de hgje priser veelger
mange at kabe deres spil fra engels-
ke postordrefirmaer - eller i “Den
Bla”...

b

skal sgrge for pakning, dupli-
kering af disketter og band,
promovering og endelig vide-
resendelse af spillene til distri-
butgrer rundt omkring i ver-
den. Disse opgaver griber fir-
rmaerme meget forskelligt an,
men pa eet punkt falges de
ad: med hensyn til kopierin-
gen af disketter og band.

Hvor meget tror du, det koster
at f& masseproduceret et spil
som Batman eller BMX Simula-
tor pé& 5.25"-diskette eller
bé&nd? 30-40p (alts& 3-4 kn)
kopien. Inklusive diskette eller
bénd! Det er vaesentligt dyre-
re at mangfoldiggere et Ami-
ga- eller ST-spil, idet kopie-

SRR R SRR
“Du ma ikke stjzle” (Et af

de ti bud).
R S TS

ringstaksten her ligger om-
kring 80p. igen med en 3'-dis-
kette inkluderet i prisen.

Den billige ende

Et billigspils softwarehus, der
som Codemasters scelger sine
produkter for 2.99 pund, har i
sagensnaturikke raédtilde helt
store udskejelser med hensyn
til reklamering og andre smar-
te ting, men som Mike Clark
siger: "Vi udgiver masser og
masser af spil, og det er - groft
sagt - sédan vi tjener vores
penge.” Pakningen er ikke
noget scerligt (Maske lige
bortset fra grim! - Jakob), og
der er da ogsd kun afsat
omkring 10p tilinstruktioner og
lignende. Der satses tydeligvis
pd kvantitet frem for kvalitet.
Gennemsnitligt udsender
Codemasters 8 titler om ma&-
neden, deriblandt somregel 2
rigtig gode scellerter. Firmaets
ultimative salgsrekord - som
Mike var meget stolt af - er helt
klart BMX Simulator, der I1& p&
Gallup-hitlisten i 115 uger og i

alt blev solgt i 600.000 eksem-
plarer (svarende til en kasset-
te-stabel p& godt 10 km!). El-
lers betegner Codemasters et
salg p& 100.000 eksemplarer
af eet spil som “ganske ud-
mcerket”. Codemasters scel-
ger deres spil videre il distribu-
tgrerme for cirka 1.45 pund,
hvilket - ifglge en hurtig ho-
vedregning - fgrer til en fortje-
neste p& omkring 80p. Pd
grund af “alle de andre udgif-
ter” tillokaler, varme, elektrici-
tet, telefonregninger og folk
som Mike Clark, ligger Code-
masters’ reelle fortjeneste pd&
eet solgt billigspil dog lige
omkring 15p, altsé& godt halv-
anden krone.

Et “rigtigt” softwarehus

Hvis man som softwarehus
gnsker at ggre sig bemaoerket
pd fuldprismarkedet, er det
ngdvendigt med en raekke
yderligere udgifter. For det
ferste er mange af de “rigti-
ge” spil lavet p& grundiag af
licensaftaler med forskellige
personer og firmaer, der ogs&
skalhave en bid afkagen. Jeg
prevede at lokke nogle licens-
priser ud af Tony Emmett fra
Ocean, men han ville - af
hensyn til andre licenstagere -
ikke komme med nogle kon-
krete tal. Ud kom det dog, at
licenspenge - som program-
marlgnninger - betales enten
via et fast belgb pr. solgt en-
hed, eller som en STOR pose
penge pd een gang. Og at |

det er store penge, det drejer%

sig om, er der ingen tvivl om:f
afdraget kan let vcere sanp
mege’r som 1 pund for et spil Y

der i handlen koster 999%

pund. Forsigtigt spurgte jeg
Tony, om 10.000 pund kunne
kagbe en “jaevn” licens, og ﬂko
svaret, at det skam let kunnek

veere MEGET MERE. Og Bat-¥

man? “That one was TernblyR
expensive..!”
Men salgsrettighederne ers

Wxox

AMCoOZDITRQH
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“Penge er livet” (skilt i
Onkel Joakims pengetank)
oot e

ikke de “stores” eneste udgif-
ter, heller ikke selv om de selv-
sagt eren af de mest fungtve-
jende enkeltstende poster.
Der skal ogsa skrives manual,
og s& skal der designes en
forside. Helst af en god air-
brush-kunstner. Det erisig selv
ikke billigt, men ovenikommer
prisen for at f& forsidebilledet
omsat til originalfiim, der kan
bruges i trykprocessen. Du
geetter det aldrigl Ocean
betaler 1400 pund for sGdan
et stykke fijollet madpapir! (Og
du lceste rigtigt: pundtegn, et,
fire, nul og nul!).

Endelig skal der produceres
reklamer, og der skal bookes
spalteplads i de forskellige
blade og magasiner. Det er
heller ikke billigt. Bare som re-
ference: Hvis du skulle have
lyst til at kabe en helsides far-
vereklame i Computer AC-
TION, kun for at f& et billede af
dig selv med i bladet; ja, s&
matte du slippe omkring
10.000 kr. S& kan du selv fore-
stille dig prisen for reklamesi-
deristore engelske blade som
ACE, TGM og C&VG.

Alt i alt ligger produktionspri-
sen for et 64’ er-spil som Cabal
nok p& mellem 2.50 og 3.00
pund. Spillet scelges nu videre
til distributgrerne for en pris p&
smd& 4 pund, altsé& godt 40 kr.
Dette efterlader omkring 1
pund til Ocean, der herefter
skal fraekke telefonregninger
(og dem er der mange daf),
sekretcerer, leje af lokaler og

Procentdia-
gram: Hvor
vokser prisen
for én enhed
med hvor
meget, og
hvor stor en
del af pris-
stigningen
udgores af
ren profit?

. REN INDTHGT
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meget andet fra, fgr de ndr
frem fil den endelige fortje-
neste. Det var heller ikke et tal,
Tony var vild med at afslgre,
men du kan jo selv gcette...
Og salgshastigheden? Et rig-
figt godt fuldprisspil kan af-
scette 400.000 eksemplarer,
mens der af Batman - selv ef-
ter det umiddelbare salgs-
boom - p& een mdned blev
solgt 45.000 kassetter bare il
Commodore 64.

Mellemleddet

Nar softwarehusene er faerdi-
ge med deres spil, videresen-
des de som sagt til distribute-
rerne, der nu har fil opgave at
bringe dem det sidste stykke
vej ud til butikkerne. Ifglge
Tony Emmett saelger Ocean
deresspil mindst lige sé& billigt til
de danske distributgrer (end-
da lidt billigere for at modreg-
ne fragtudgifterne), som de
gar til de engelske. Typisk scel-
ger softwarehuset et 8 bit-
bandspil for godt 40 kr, et dis-
kettespil for 60 kr, og et almin-
deligt Amigaspil for 100 kr.
Men hvordan kan det s
veere, at spillene i Danmark er
s& meget dyrere end dem i
England? Grunden ma ligge i
kaedens sidste 2 led: Den
danske distributgr og den
danske forhandler.

En overraskende frifindelse
Gennemtiden har der eksiste-
ret mange forskellige softwa-
redistributgreri Danmark, men
de fleste er efterhénden gdet
nedenom og hjem, s& idag
har vi kun 2 store “officielle”
importgrer tilbage. En af dem
er PCS, der fra kontorer i
Groested forsyner en lang
raekke af landets computer-
forretninger med spil. Fgr PCS
overhovedet bestiller et spil
hjem fra producenten (eller i
nogen ftilfcelde en engelsk
distributar), praver de at be-
dgmme, hvor mange eksem-
plarer, derkan scelges. Og her
ligger nok een af grundene fil
de hgje priser. Et rigtigt godt -
eller kendt - produkt kan af-
scettes i omkring 200 eksem-
plarer, mens mange middel-
mddige udgivelser kun bliver
PCS-kgbt af 10-20 danskere.
Flere gange er der endda spil,
PCS ikke scelger eet eneste
eksemplar afl Og husk: PCS er
en af de stgrste distributarer i
Danmark.

Til sammenligning kan jeg
oplyse, at Computer ACTION
udkommer i knapt 20.000 eks-
emplarer, s& hvor mon den
jeevne dansker fér sine spil
fra..? Theresa Petersen fra
PCS udtaler, at de ikke anser
det for muligt at f& sat en stop-
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Det er de feerreste spil-programme-
rer, der virkelig scorer kassen. Men
David Braben (Elite, Virus) er faktisk
blevet millionzer, og “Bitmap Brot-
hers” (enon Il, m.f.) har tilsyneladen-
de faet rad til at kebe deres egen
helikopter...

per for det store salg af pirat-
kopier, s& i stedet bliver hun
ngdt fil at betragte det sorte
marked som en slags konkur-
rent: “Jo hurtigere vihar et spil,
jo flere eksemplarer kan vi for-
vente at scelge - det gcelder
om at komme far crackerne.”
Blandt andet derfor tfranspor-
teres spilpakkerne fra England
til Danmark med kurerpost.
Dette koster 3.75 pund pr. kg,
s& import omkostningerne
(som PCS selv skal betale)
lgber nemt op i en tier pr.
enhed. Til gengceld har distri-
butgren s& pakkerne noeste
dag. Indenfor EF er der ikke
tale om nogen former for told,
og da der ikke er specielle
afgiffter p& computerspil i
Danmark, snupper staten ikke
noget her men det gar den til
gengceld senere! Forsendel-
ser fra USA fortoldes i avrigt
med 4%.

Endelig kan spillene videre-
sendes fil forhandlerne, der
ogsé@ modtager forskellige in-
formations-brochurer. Men fil
hvilken pris? Er det her, synde-
ren skal findes? Et normalt
bé&ndspil tili Commodore 64
viderescelges for 90 kr, mens
samme bitkombination p&
diskette koster forhandlerne
130 stcerke. Engros-prisen for
Amigaspil er selvsagt noget
dyrere: 220 kr. Dette betyder,

at PCS for eksempel har en
avance p& 50kr hver gangde
scelger et normalt bandspil.
Umiddelbart lyder dette som
en enorm sum, men ogsé her
erder store udgifter forbundet
med salget.

Selvfglgelig er der de far-
ncevnte forsendelsesgebyrer,
men Ignninger, leje af lokaler,
telefonregninger og meget
andet ger kraftige indhug i
pengene. For eksempel har
PCS en fast returordning med
forhandlerne, der kan retur-
nere de spil, de ikke fér solgt.
Dette kan let blive dyrt for dis-
tributgren, da et produkt som
regel kun scelger i ganske kort
tid efter udgivelsesdatoen.
Og PCS kan ikke sende sorte-
per tilbage ftil soffwarehuset.
Derfor kommer der yderligere
udgifter til lagerplads, plus et
umiddelbart tab nér spillet
engang scelges pd udsalg.

Naér alt er betalt, tiener ejer-
ne af PCS 2-3 krfor et solgt C64
kassettespil, 4-5 kr for diskette-
versionen og 6-7 kr for et Ami-
gaspil. Dette kan ikke siges at
veere ret meget, og sé erde 4
medarbejdere p& PCSendda
ikke lgnnet bedre end dalle
andre kontorfolk. Dertil kom-
mer investeringsrisikoen, s
PCS udtaler, at de da “har
overskud NOGLE af arene.”
Thi kendes for ret: IKKE SKYL-
DIG.

“Keb, kcere forbruger, keb!”
Nu er der kun een umiddelbar
mulighed for en syndebuk:
forhandleren! Men kan det
virkelig passe? Jeg smuttede
downtown, ned gennem
gégaden ogind i Ringkabings
(en elendig provinsby med
under 10.000 indbyggere)
eneste egentlige softwarefor-
handler: N.P. Holms Boghan-
del. Det er ellers ikke fordi der
er s& jeevnt mange spil, men
dererdablevetpladstilenlille
afdeling bagest i butikken,
komplet med kassetter, en
64'er og selvfglgelig Compu-
ter ACTION (som jeg overtalte
dem til at kegbe for nogle
mdneder siden...). Indehave-
ren af biksen, Peter Holm, op-
lyste, at de solgte 10-20 spilom
ugen, fortrinsvis de billige. Ikke
noget stort salg (p& trods af et
stort opland), og det medfz-
rer da ogsé et ret begreenset
udvalg. Samt spil, der ligger i
flere &r, for de scelges! For
eksempel husker jeg med stor
morskab spillet “Aztec Chal-
lenge”. Jeg ldnte det, da jeg
fik min 64’erforsnartmange ér
siden, og leverede det hurtigt
filbage igen. DET LIGGER DER
STADIG! Selvfglgelig er der
ogsé nye titler, og hvis der er

"DE FORDOMTE
PRISFORSKEL-
LE!”

Udover de generelle problemer
med priser, fortienester og udgifter
har det vel nok altid undret folk, at et
diskettespil koster vassentligt mere
end et bandspil. Isaer nér man taen-
ker pa, at duplikeringen af en 5.25"
diskette ikke koster RET meget
mere end kopieringen af det tilsva-
rende band, nemlig omkring 35p.
Mike Clark fra Codemasters havde
en syrlig kommentar: “| gamle dage
var diskettespil ofte mere avancere-
de end bandspil, s& dengang var
prisforskellen retfaerdig. | sin tid var
det ogsa vaesentligt dyrere at dupli-
kere disketter. Nu om stunder er
produktions omkostningerne stan-
dardiseret, og detder med de “mere
avancerede spil” er ikke noget, der
sker RET tit. Men hvorfor seette pri-
senned? Folk harjo veennet sigtil at
betale mere for disketter end for
bénd, sa de fleste softwarehuse har
valgt at snuppe den ekstra profit i
stedet for at seenke priserne. Men
sédan er vi ikke her hos Codemas-
ters! Vores 64'er-spil seelges for
2.99 pund, ligegyldigt om de kom-
mer pa band eller floppy (REKLA-
ME)!"

Tony Emmett, repraesentant for
et af de “skyldige” softwarehuse, vil
nodig udtale sig alt for klart om
emnet, men at det drejer sig om
prestige, skal der ikke vaere tvivi
om. Selvfalgelig skal en Rolls Roy-
ce (diskettespillet) veere dyrere end
en Skoda (bdndet); ogsa selvom
produktionspriserne egentlig er ens
- for computerspillene, altsa!

Mange Amigaejere har ogsa
brokket sig over, at prisen for et
Amigaspil ligger pa 25 pund, mens
Atarispil “kun” koster 20 pund. Og
det selvom Amigaversionen ofte er
upload'et direkte fra en ST'er! Fusk,
eller hvad? Ja! Maske slér Rolls
Royce-princippet ogsad igennem
her (selvfalgelig er der langt mere
prestige i at eje en A500 end en
Atari ST), men prisforskellen er der

" i langt de fleste tilfselde kun af
gammel vane. “S&dan plejer det jo

" at veere, sa hvorfor 2endre pé det?”
synesvisse softwarehuse atteenke.
For at det er dem, der har skylden,
er der ingen tvivl om.

R R AT R
“Pengene 0G livet!” (1990
versionen)
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noget, du ikke ser, s& kan det
da bestilles hjem af distribute-
ren. Endnu en udgift til PCS:
Hvorma de dog sukke overde
kraesne computerejere...

N&, selvom salgsprisen for et
bandspil ligger p& 179 kr bety-
der det ikke, at forhandieren
tiener (179 - 90) = 89 kr, for
skattefar skal ogsd lige have
sin andel. 22% moms. Det ef-
terlader Peter Holm med en
fortjeneste pda 57 kr i stedet for
de 89. Herfra skal der troekkes
de scedvanlige udgifter til Izn,
gulvplads, service og alt det
andet. Tilbage bliver der en
rest p& mellem 2 og 8 kr, der
kan kaldes profit. Ikke meget,
vel?

Faktisk udtaler Peter Holm:
“Det eneste, vi tiener mindre
pd end computerspil er com-
puterne selv! Derskal generelt
bruges masser af tid pd servi-
ce - 0g hjeelp til folk, der ikke
kanloade deres bédndind. For
en A500 er avancen pad sglie
100 kr, hvilket giver en profit
meget ncer 0, mens denne
kuglepen (han holder en lille,
red tingest frem) til 30 kr giver
0s en profit pa 10!”

Ogsd her: NOT GUILTY!

Seforklaring

Ja, hvem stjceler af kassen?
Tilsyneladende er det udgif-
termne alene, der ger det. Og
det er sikkert prisen for en hgj
levestandard, venner. | Eng-
land koster en LP 6 pund (65
kn). mens vii Danmark mé& slip-
pe en hund for samme forng-
 Jelse. Alts& har vi her et pris-
spring i nogenlunde samme
starrelsesorden som for spille-
ne.

Det spiller sikkert ogsa ind, at
landet er sa lille, hvorfor det
~ faktiske spilsalg ikke er noget

at snakke omiforhold tilresten
af verden. Et salgstal p& 200 er
joingenting. Hvad ville dusige
fil at udgive en plade, der kun
solgte 180 eksemplarer? Hold
da keeft, hvor skulle den da
veere dyr, hvis det hele skulle
give overskud!
Og det er netop overskudet,
der er problemet. Hos PCS
siger de: “Hvis man kunne f&
spillene billigere til Danmark
og samtidig fjene noget pd&
det, ville det vcere forsggt for
lcengst. Gennem tiden har
mange pravet, men nu er vi
en af de eneste, der er tilba-
ge. De hgje priser er vores
. eneste made at overleve pa&.
For nogle &r siden prevede vi
at nedscette alle vigtige titler
til 99 kr, og selvom det gav et
vist mersalg, endte det allige-
velmed en gkonomisk gretae-
ve pd 100.000 kr! Derfor reg
prisen op igen.”

dette!

En aof dem, der forseger...

Faktisk er deri hvert fald eet
firma i Danmark, der afscetter
sine spil billigere end de offici-
elle forhandlere: DAISY Soft-
ware, et enmandsforetagen-
de med forretning p&d Gam-
mel Kongevej i Kgbenhavn,
scelger de fleste Amigaspil for
349-100krunderdennormale
udsalgspris. Jeg ringede til for-
retningsfgreren, 28 drige Ro-
bert Vanglo, for at hgre, hvor-
dan han kunne ggre DET:

JAKOB: Hvordan kan du
scelge Amigaspil 100 kr billige-
re end alle andre?

ROBERT: Det haenger nok
sammen med to fing. For det
fgrste star jeg selv for impor-
ten, ogfordet andet erjeg lidt
mere kritisk overfor de ting. jeg
bestiller hjem.

JAKOB: Hvordan?

ROBERT: Jo, jeg laeser com-
puterbladene for at finde ud
af, hvilke spil, det kan betale
sig af bestille hjem, og s& hol-
der jeg mig til de mere avan-
cerede programmer og gans-
ke f& formater. Jeg scelger
mest de spil, hvor manualen er
vigtig for brugen og forstdel-
sen af det hele. Rollespil og
adventures som Red Storm
Rising og Indy I, for eksempel.
Det sparer mig for en masse
udgifter at koncentrere mig
om een ting.

JAKOB: Hvor skaffer du spil-
lene? Fra softwarehusene?

ROBERT: Nej, det bliver alt for
dyrt i porto for et lille firma som
mit. Jeg bestillerfra en engelsk
engros-distributer til en pris pd
omkring 145 kr for et Amiga-
spil.

JAKOB: Og sé...

ROBERT: S& fér jeg spillene
sendt hertil forretningen via et
speditionsfirma. Det kommer
fil at koste 10-15 kr pr enhed.
JAKOB: Hvor mange spil bestil-
ler du typisk, og hvor mange
scelger du?

ROBERT: Jeg bestiller - og
scelger - omtrent 30 eksem-
plarer af et almindeligt spil,
men indkgbstallene varier en
del. Et rigtigt populcert spil
som Project Stealth Fighter
afsatte smé 200 enheder pd
eet ar.

“Money it's a crime.
Share it fairly but don't
take a slice of my pie.
Money so they say.

Is the root of all evil today.
But if you ask for arise it's
no surprise that they're

JAKOB: Hvor stort er dit
umiddelbare lager?

ROBERT: Jeg har vel 80-100
forskellige Amigaspil og 100-
130 Commodore 64-pro-
grammer. Det svinger selvfgl-
gelig.

JAKOB: Du scelger bade pr.
postordre og fra butik. Hvor-
dan fordeler kunderne sig?

ROBERT: Tjah, jeg har butiks-
kunder fra det meste af Sjcel-
land og postordrekunder fra
hele landet. Vel nok 70% bu-
tikskunder... JAKOB: Hvor stor
er din forretning?

ROBERT: Jo... (skuer sikkert
rundt i lokalet) Ikke scerlig
stor... Vel nok omkring 12 kvm.

JAKOB: Det kan alligevel
ikke veere billigt med s&ddan et
lokale. Hvad med din fortje-
neste?

ROBERT: Det er faktisk mine
forceldres butik. Farst for 2 ar
siden begyndte jeg at scelge
software ved siden af min
uddannelse som cand. merc.
p& Handelshgjskolen i Kgben-
havn. Derfor har jeg ogsd en
del af tiden - f&et SU ved siden
af den egentlige Ign. Praecist
HVOR meget, jegtjener, viljeg
nedig fortcelle (han har dog
IKKE to Ferrarier! - Jakob), men
et Amigaspil indbringer vel
nok omkring 8 kr i ren profit...

Na! Ja, det KAN altsa gares
biligere. Hvis man vel at
mecerke skipper bredden og
en del af servicen. Men fortje-
nesten bliverikke hgjere af det
alligevel. 7-8 kr i profit for et
Amigaspil er ikke ret meget,
og det bgr vi unde distributer
og forhandler. De burde fak-

" tisk tjene vaesentligt mere!

Prav selv at se p& procentdia-
grammet, der bygger pé cir-
katal fra bl.a. Ocean og PCS.

Selvfglgelig kan du - efter at
have lcest denne artikel -
begynde at kgbe spil hos
DAISY Software eller direkte
fra de engelske postordrefir-
maer (eller fortscette med at
bruge Den Bla Avis: FY!), men
hvis du vil have nogen starre

ivi ice, mé& du stadig ty tilden
giving non away” service, mad .
: officielle distributer og de offi-
(Roger Waters, Pink Floyd, cielle forhandlere... Valget er
197 2) dit,
R Jakob Sloth
SoFTWAREHUS | DISTRIBUTOR | FORHANDLER | DET SKAL DU
BETALE:
SALESPRIS
SPILTYPE. INCL. MOMS
by B &
6, CASS. HO a0 43 194
CoY , pIsk 199] 130 220 264
AMIGA olo) 220 348 449
GENERELT 22% 497, 82 1007
Hvor meget selges spillet for - og til hvem?
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CA er diggbart!

Jeg er en eier av en bredkas-
se som har abonnert pd IC-
RUN. Jeg likte godt “Kapt.
Peek & Poke”. Jeg liker & pro-
grammere, og star fast pd
noe.

Hvordan fér en vekk borde-
ren pé sidene? Jeg har klart &
f& den vekk oppe og nede.
Har det noe med $DO16 &
gjere? Er der noen folk pd
redaksjonen som kan svare
meg? Ta gjerne et program
eksempel.

Sa en vits: Det var i det britis-
ke underhuset noen dr etter
krigen. Kontorene skulle pus-
ses opp, og da var det en av
medlemmene som foreslo at
kontorderen deres skulle ut-
styres med initialer i stedet for
nummer, slik det hadde veert
til da. Men da spratt Winston

Churchill opp og utbret: “Nei,
dablirdetformye renn p&dmin
dor.”

Jeg synes det er et fett, mat,
kult, stilig, diggbart, snadder,
meita blad dere laver; ikke en
fille slik som Soft Today.

Eivind Hansen, Loddefjord -

Norge

Maskinkoden kan vi des-
veerre ikke hjcelpe dig med.
Men jeg udlover hermed en
bunke spil til den farste Iceser,
der sender os et fyldestgaren-
de og kortfattet svar p& pro-
blemet!

Som tak for vitsen og de
pcene ord (dvs. jeg hdber de
er pcene... hvad betyder
“snadder” og “diggbart”??),
og fordi vi altid glade for at f&
brev fra det hgje nord, sender
vi dig en handfuld spil.

Sort humor

Jeg hedder Jesper og er snart
114 ar, om 100 ér i hvert fald.
N4, til sagen. Hvad med em
sektion om billigspil, ligesom
det gamie Soft. Ellers er bladet
skidehamrende godt. Hvad
med et par vitser? Her er nog-
le:

Alle kigger ind i mikrobel-
geovnen undtagen Knud.
Han kigger ud! En til? Okay...

Alle spiller fodbold undta-
gen Sten. Han har ingen ben!

Flere?

Alle kigger ned i blenderen
undtagen Bob. Han kigger op!

Jesper Wiitanen, Farum

Som om det var noget...

Alle lceser CA undtagen
Finn. Han er blind!

Eller hvad med...

Alle vendte hjem fra ande-
jagten undtagen Ruth. Hun
blev skudt! For slet ikke at
ncevne...

Alle holder sig vaek fra ked-
hakkeren undtagen Lars. Han
blev til fars!

Men lad os nu vcere serigse
et gjeblik. Billigspil anmelder vi
i “Action Test” sektionen, hvis
de er interessante nok. Der er
ingen grund fil at afscette en
masse sider, nér de fleste bil-
ligspil alligevel bare er gen-
udgivelser.

Misforstaelser

Vi har ikke teenkt os at skrive
“Hejkcere CA”, den har vi hert
for mange gange. Straight to
the point: Det er for darligt, at |
aldrig anmelder adventures il
64’eren. Den gamie bredkas-
se er ikke ded endnu, at du
bare ved det.

Vi er de lykkelige ejere af
64’eren, og vi er temmelig
treefte af, at hver gang der
udkommer et spil til Amigaen,
skal Cé4 versionen altid mdle
sig med den. Der er frods alt
mere hukommelse i en Ami-
ga. Detvar altfordenne gang.

Hilsen de lykkelige “bred-
kasse” ejere,

Rene og Claus, Hobro

*The Magic One” anmelder
alle de adventures, der ud-
kommer til Commodore 64.
Problemet er, at der ikke lcen-
gere bliver lavetadventurestil
64’eren! For frods alt at f&
nogle f& 64-anmeldelser med
i adventuresektionen har vi
sGigar anmeldt “hjemmelave-
de” spil som f.eks. “Katastrofe
pd Titan”. Det sidste rigtige
adventure, der udkom pd&
64’eren var Level 9°s “Sca-
peghost” (som vi selvfglgelig
testede), men nu er det ogséa
slut fraden kant; spillet erLevel
9’s sidste C64-spil.

I har helt misforstGet vores
test-system, hvis | tror at 64-
versionen skal madle sig med
Amiga-udgaven. Vi bedgm-
mer selvfglgelig altid de for-
skellige versioner i forhold til
den pdgceldende computers
begraensninger.

Slaende lighed

Som scedvanligt vil jeg starte
med at skrive om, hvor suve-
reent jeres blad er. Efter jeg har
lcest det forste gang, har jeg
droppet bdde Slavepigen
Isaura og Et blomsterhus pa
landet. Jeg bruger faktisk hele
dagen pd at Icese bladet om
og om igen, og om natten
sover jeg med det under ho-
vedpuden. NG, det ma sda
veere nok ros for denne gang.
Lad os sa begynde med
spergsmalene:

1. Hvorfor skriver | ikke mere
om PC’ere i det ellers s& per-
fekte blad?

2. Kan man fa Ports of Call il
PC, og hvor meget koster det?
3. Hvad er redaktionens ynd-
lings PC-spil?

PS: For at | kan se, hvor godt
jeg ser ud, har jeg vediagt et
billede af mig selv.

PPS: At der en der hedder
Springsteen, der ligner mig
meget, er der ikke noget at
gore ved.

Klaus Streubelt

1. Det ger vi ogsa. (?1?)

2. Sa vidt vi er orienteret, har
Aegis kun lavet det til Amiga.
3. Det m& nok vecere Carrier
Command (Rainbird), som
opndede HIT- status i CAS.

Fjern kopi-
beskyttelsen!

Her er et ret utraditionelt for-
slag i “debatten” om piratko-
piering: Fjern kopibeskyttel-
sen - evi. kombineret med en
mindre prisnedscettelse. Ko-
pieringen ville ganske sikkert
florere som aldrig fer, ja, men
der ville ganske sikkert blive
solgt flere spil, og det er jo

egentlig malet, ikke? (For pi-
ratkopieringen kan vel aldrig
udryddes?)

Dette skridt, tror jeg, ville
medfere, at et par kammera-
ter kunne have lyst fil at sia sig
sammen om at kebe og “de-
le” et spil. S& vidste man hvad
man fik, og man havde manu-
alen. Desuden ville de store
crackergrupper oplases, hvil-
ket i sidste ende ville vcere il

gavn for firmaerne, pa den
ene eller den anden made.

Angdende “HIT/SHIT” kate-
gorierne, sa synes jeg, at et
spil i “SHIT” afdelingen skulle
omdebes til en “Auken”!

Og et spergsmdl: Hvilke
(gode!) spil kan anvendes
med to Amigaer “kablet”
sammen, og hvad koster et
kabel?

“SK.“, Hobro

Som du peger pd, er der
mange fordele ved at afkrimi-
nalisere spil-kopieringen, men
jeg er bange for, vi ikke far
sofftwarehusene med pd ide-
en.

Dine kabel-kvaler skulle
veere Igst med artiklen i dette
nummer. Med hensyn fil
“SHIT”-aflgseren: Ville “Pglie”
egentlig ikke veere mere pas-
sende?
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Joyhoard tip

Jegsidder her oglceser CA nr.
5, og har som scedvanlig siGet
op pé siderne med Mailboxen

for at se om der var noget, jeg
kunne bruge. Sa fanger mine
ojne stykket med drengen,
der havde problemer med sit
nye joystick (joyboard), og
detgéropfor mig, atdeterdet
samme problem jeg fik med
mit joyboard, da det var godt
enmaned gammelt. Styrepin-
den var neeppe sunket ned i
soklen, men den var ikke fil at
rokke ud af stedet (mdaske lidt
overdrevet), og sé peb den
som bare fa’en. Men det hele
denskulle have var lidt olie, s&
var den ligesom ny igen.

PS: Er 64’eren og spillene
ved at g& ud af markedet, el-

ler er det Amiga-tid eller
hvad?

Henrik S@ Larsen,

Ringkabing

Mange tak for fippet, som
hermed er givet videre. Med
hensyn til dit PS, s& er svaret
nej. 64'eren er stadig p& mar-
kedet, men det er rigtigt, at
der kommer stadig faerre nye
spil til den. Softwarehusene er
i stigende grad gdet over fil
udelukkende at lave spil til
Amiga, PC og ST. Det gcelder
iscer de mere avancerede spil
som f.eks. adventures, simula-
tioner, strategi og den slags.
Men heldigvis er 64’eren s&
udbredt, at spil-stremmen
med garantiikke holderop de
farste par ar. Og CA skal nok
tfeste alt, hvad der kommer!

Analogt
joystick?

Jeg vil gerne takke for dette
hellige blad, og en speciel tak
til jeres provokerende made
at anmelde darlige spil pa.
Keep up the good work! Men
jeg skrev ikke alene for at rose
jer, jeghar ogsénogle spargs-
mal:

1. Kanman fé “Flight Simula-
tor 3” til Amiga 500?

2. Hvis ja, kan man sé bruge
analogt joystick til det, som p&
PC? Og kan man fa andre spil
til Amiga, hvor man kan bruge
analogt joystick?

3. Desuden synes jeg 4 sider
om Ghostbusters Il i CAS var
lidt for meget. Kan | ikke gere
sadan nogle ting lidt kortere?

PS: Og sa var der lige en
vits...

Den ene mand siger fil den
anden: “Prev at se den pige
derovre. Sikke en fjedrende
gang hun har”.

“- Ja du skal se, hun gér
sikkert med spiral!”

Alex Nissov, Viby Sjcelland

1. Nej.

2. Os bekendt findes der
ikke nogle Amiga-spil, der
understgtter analogt joystick,
hvilket i grunden er cergerligt,
da realismen jo er langt starre
med denne kontrolmetode.

3. Smag og behag! Der vil
altid veere nogen, dersynes et
eller andet burde fylde mere
eller mindre, end det ger. Vi
afsatte 4 sider, fordi der var
tale omren helt ny film, som vi
mente at mange ville vcere
interesseret i at laese om. Og
som det senere viste sig, er
spillet overraskende godt.

Megadrive

Jeg har lcest jeres anmeldelse
af den nye Sega 16-bit. Det
varmeget interessant. Jeg har
selv brugt meget tid pa at fin-
de ud dof, hvordan jeg kunne
skaffe en. Nu er jeg ved at f&
en fra England, men jeg kun-
ne godt teenke mig at fé
adresse eller helst telefon
nummer pd Future fun, sa jeg
kan finde ud af, hvor jeg kan
kebe spil og andet tilbeher.
Jegkunne ogsagodtteenke
mig at vide, hvad en CD-ROM
er. | skriver det under tilbeher
til Megadriven.
Stig Birlund, Kege

Future fun har 1If. 86 182637.
Desvcerre har de (i skrivende
stund) en del problemer med
deres japanske leverandgrer,
s&det erikke sikkert de erleve-
ringsdygtig.

CD-ROM stér for “Compact
Disc - Read Only Memory”.
Det er egentlig bare en slags
diskettestation, der benytter
en CD i stedet for en floppy
disk. P& den mdade kan man
lave ekstremt store spil.

Guru problemer

Tak for spillene som jeg mod-
tog for mit Iceserbrev. Stor var
min gicede, men ak! Nar jeg
prever mig som racer kerer i
“Ferrari Formula One” bliver
jeg konstant medt med Guru #
000000 3. 0000A7CO. Hvad
sker der? Er det mig, der er
utrolig ddrlig til at kere bil (OK,
jegharikke kerekort, meen..).
Svar udbedes! Ellers tak for
jeres (vores!) fede blad.
Annett Christensen, Valby

Hvor pinligt! Vi sender dig
selvfelgelig omgéende nogle
andre spil som erstatning.

Musikalsk lzser

Jeghar et stort problem! Derer
to ting i mit liv: musik og com-
putere. Sé var det jeg taenkte,
hvorfor ikke sla de to ting
sammen? Altsa skal jeg bruge
et godt musikprogram. Men...
da jeg har en Cé64, kan det
godtvcere lidt af et problem at
finde sadan et!

Her er det CA kommerind i
billedet. Kunne | ikke vaere sa

barmhjertige at oplyse mig
om hvor, hvad og hvor me-
get??? Hvis | vil, og kan, hjcel-
pe mig, vil jeg komponere en
hyldest fanfare fil redaktio-
nen! Men hvis | skrofter mit
indleeg, sa vil jeg udeve tele-
fonterror ved at afspille “Tre
hvide duer” med Jodle Birge
gennem telefonen! Jeg haber
| kan hjcelpe mig!
Martin Skands, Hornbaek

Det héber jeg ved gud og-
sal Jeg mener, brevbomber
og mordtrusler kan g& an,
men Jodle Birge..?1?

Somdu selv siger, er 64'eren
ikke den ultimative musik-
computer, men der findes
faktisk nogle rimelige musik-
programmer. Et aof de mest
pcedagogiske er nok “Music
Maker” fra Commodore. Med
i scettet folger et lile plast-
keyboard, som du kan laegge
hen over tastaturet. Der med-
felger ogsé en del melodier
(en aof dem er selvfglgelig
“When I’'m Sixtyfour”!), og der
er ogsd udgivet ekstra musik-
pakker til systemet. Som med
alt andet Commodore 64
udstyr, er det noget ncert
umuligt at finde enforhandler.

Behgver jeg efterhdnden ge-
re mere reklame for vores
lcesermarked?.. Der findes
utallige andre musik-pro-
grammer, men Vi kan jo ikke
ncevne det hele her. Hvis der
er interesse for det blandt
lceserne, vil vi i nogle kom-
mende numre anmelde
“gamle” programmer og
hardware ftil 64’eren - til cere
for de mange nye 64-ejere.
Skriv ind og fortcel, hvad | sy-
nes om den idel
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8 spergsmal til
professoren

Tryk disse spergsmal i jeres
(helt utroligt suvercene) blad.
DETTE ER EN ORDRE!

1. Findes Kingdom of Eng-
land og Altered Beast til C64?

2. Kan | anbefale et godt
adventurespil til en nybegyn-
der pa C64? 3. Hvordan reset-
ter man computeren?

4. Kan | skaffe en liste over
alle de fodboldspil, der er
veerd at kebe til 64’eren?

5. Kan | anbefale en god
spilforhandler i Storkeben-
havn med et stort udvalg?

6. Er der nogen forskel pa
piratkopier og originalspil?

7. Kan | anbefale et godt
atmosfcerespil til C64?

8. Jeg er ude efter en billig
og god sampler til Cé64. Kan |
give et bud + forhandler?

Stefan Pasborg,
Kebenhavn

Javel!

1. Kingdoms of England f&s
s& vidt vi ved ikke til nogen 8-
bit computer. Altered Beast
findes i en C64 version, men
spillet er ret ensformigt.

2. Hvis det skal vcere et rig-
tigt godt, gammeldavs tekst-

adventure, s& prev Wish-
bringer fra Infocom. Hvis det
skal voere ekstremt nemt, s&
prav Seastalker fra samme fir-
ma, men veer forberedt pd, at
spillet ncesten Igser sig selv.
Hvis der skal grafik pd, s& prav
Deja Vu.

3. Der er to muligheder. Du
kan kgbe enresetknap eller et
modul med indbygget reset-
funktion, eller du kan fuske lidt
med ekspansions-porten og
en bgjet metal-clips. Den sids-
te metode er ikke ufarlig, s&
hvis det hele braender sam-
men, er du selv ude om det...
Hvis du vender computeren
om, er det porten lcengst til
hajre, vi interesserer os for

Langt ude!

Sneft, sneft. Keere Computer
Action - hjeelp mig, hjcelp

mig! Vi havde indbrud i sidste
uge. Det var desvcerre en
computer-

narkoman. Han stjal ncesten
alle mine computerspil. Derfor
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(den ved siden af kassette-

stikket). Inde i porten er der
nogle linjer. Nér vi starter fra
VENSTRE (stadig med compu-
tferens bagside mod dig), er
det den fgrste og den tredje
linje, der skal forbindes for at
opnd& en reset. Lad veere at
ryste p& handen...

4. Gode gamle Internatio-
nal Soccer er stadig et af de
bedste, men ogséd Match Day
Il er godt. Det bedste er efter
min mening Microprose Soc-
cer. Kick Off til 64’eren er kun
enskygge af denfaenomena-
le 16-bit version. | CA2 (kan
kabes fra forlaget) kan du
lcese mere om forskellige fod-
boldspil.

5. Nej. Den slags holder vi til
annoncerne.

6. Det er ret almindeligt, at
crackerne lacegger en “trai-
ner” ind i deres piratkopier, s&
dukan vecelge evigt liv. PG den
anden side sker det ogsd, at
crackemne kludreridet, s& spil-
let “crasher”. Mange origina-
ler er efterhdnden forsynet
med manualer og andre fing,
som forgger spaendingen. Og
s& er der forresten en lille ting
til: Originale spil er lovlige...

7. Prav Rod Pike’'s eventyr
(f.eks. Dracula og Franken-
stein). 8. Af pladshensyn md&
jeg atter henvise dig til CA2,
hvor vihavde en sampler stor-
test.

skriver jeg il jer (sneftl). Send
computerspillene (hvis jeg tér
nogle) til:

Frank Jepsen, Esbjerg

Hvad folk dog ikke finder
pad, for at fa nogle gratis spil
(den kan forstés pd 2 mda-
den...

Svaerhedsgrad?

Jeg synes, at Computer Ac-
tion er verdens bedste com-
puterblad. S& derfor hdéber
jeg, at det bare var en feji, der
gjorde at jeg i sidste méned
ikke fik mit indiceg sat i Magic
Mail spalten. Jeg synes jeres
blad daekker alle behov, men
jeg synes | mangler en sveer-
hedsgrads kategori i jeres
karakter skala. Det er skuffen-
de ndar man keber et spil, der
har fdet en god anmeldeise,
som sa ikke passer til ens spil-
lemaessige ydeevne.

Jeg vil ogsa gerne rose jer
for jeres udmcerkede reporta-
ger fra eksempelvis PC-sho-
wet. Hvis jeg endelig skulle
kritisere noget, ber det veere
at jeres abonnements tilbud
kun giver fordele for Amiga-
og Cé4 ejere, ikke PC-ejere.
Det synes jeg er synd, dajeres
blad ellers deekker sa bredt.

PS: Haber | havde en glce-

delig jul og et godt nytar!
(ups, din adresse er
blevet vaek!)

Da vi allerede bruger svoer-

hedsgrads-kategorien i ad- |
venture anmeldelserne, gdr
jeg ud fra det er “Action Test”
du hentyder til. Vores nuvece-
rende test-system er et resul-
tat af flere mdaneders intensiv
brainstorm, og vi mener selv
det erret ultimativt. Viovervej-
de faktisk en “Svcerhedsgrad”
kategori, men det viste sig, at
sveerhedsgrad er en meget
subjektiv stgrrelse. Nogen er
gode ftil sportsspil, andre er
gode fil bilspil, og enkelte
(som mig selv) er gode ftil det
hele. Det modsatte ger sig
selvfglgelig ogsd gceldende
(hej Christian!). Der hvor jeg vil
hen er, at en svaerheds-karak-
ter vil vcere ret intetsigende,
fordi den er sé individuel. Hvis
Vi er enige om, at et spil er
meget svcert eller let, sa skriver
Vi det selvfglgelig i selve an-
meldelsen.

Med hensyn til abonne-
ments-tilbudene, s& er vi
meget opmeerksomme pd, at
antallet af PC-lcesere er
stcerkt stigende i gjeblikket.
Hvis tendensen fortscetter, vil
vi selvfglgelig gere mere ud aof
PC-stoffet - ogsé i disse tilbud.

Takkebrevet

Tak for det mega-fede blad |
laver. Uden jer ville jeg sim-
pelthen de. CA er det bedste
computerblad, jeg nogensin-
de har set. Den forste i hver
maned (jeg er ved at skaffe
mig penge til et abonnement)
fiser jeg ned til min bladfor-
handler og keber CA. Sa styr-
ter jeg hjem, Iaser min der, og
smider mig i sengen. Ndr jeg
sa har lest CA 3-4 gange,
fatter jeg straks pennen og
skriver ind til mit yndlingsblad
(som er CA). Jeg har tidligere
skrevet, men mit brev er aldrig
blevet trykt. NG, slut med ro-
sen og nu til spergsmdlene:

1. Jeg har i over et ar ledt
efter spillet “The Great Giana
Sisters” uden held. Kan man
overhovedet fa det? (jeg har
en Commodore 64 med bade
bdand og disk).

2. Hvis man kan fa det, hvor
meget koster det s&?

Nd&, jeg ma ind til dyret og
have et spil Batman.

PS: Jeg mente det med, at
CA er det bedste blad.

PPS: Jeg hdber | kunne Icese
mine kragetaeer og undskyld
mine stave- og komma-feijl.

PPPS: Min 64’er er ret ensom,
sa vil | ikke sende mig nogle
spil? Pleasell!

PPPPS: Sikke mange P’er.

Michael Lind, Vallensbaek

Du fér nok ogsd svaert ved
at finde en forretning, der
scelger "Great Giana Sisters”,
da spillet jo efterhdnden er
flere &r gammelt. Til gengceld
kan du jo altid indrykke en
gratis-annonce i laesermarke-
det. Nyprisen for spillet er de
scedvanlige 179.- (bdnd) /
269.- (disk), men en brugt
udgave skulle kunne fds for
under 100 kroner. t mellemti-
den kan du trgste din 64’er
med de spil, jeg har sendt
dig...

SKRIV NU!

Hver eneste méned praemierer vi de
bedste og sjoveste brevskrivere med
masser af nye spil. Sa hvis du har
meninger, kritik, jokes, tegninger,
spargsmal eller reaktioner pa andre
breve, s er adressen:

MAILBOX

Computer Action

St. Kongensgade 72

1264 Kbh. K.




LASERMARKED

Laesernes egen kontakt-sektion med
kab, salg, bytte og opslagstavle...

K@BES

Org. Amiga 500 spil: Ports of
Call, Battlehawks 1942, Beach
Volley. Pris aftales. Ring efter
17.00.

42 349886

Cé4Test Drive 2. Henv. Morten
780074

Lgsning til Zak Mckracken.
Max kr. 25. Sperg efter Morten.
98 212150

Spil til Commodore 64. Alle
slags. Henvendelse mellem
klokken 17.30 og 18.00 alle
hverdage, til Per.

98 5541564

SALGES

Commodore 64. Ny model,
meget velholdt, 1.5 mndr ga-
ranti. Datasette, Final cartrid-
ge 3, speedking joystick (2
mndr garanti), Seuck spil-edi-
tor, Fighter Pilot, Dragon Ninja
(alle originale). Samlet pris:
2000 kr.

86 994472

PC public domain. Incl. 5.25"
diskette. Kr 19,-. Henv. Johan.
86 821161

Oprar pd Nyx, 70 kr. Katastrofe
pé Titan, 55 kr. Spcendende
adventures pd DANSK til Cé4/
128. Kun disk!

42 954697

Commodore 128 med 1541
disk, 1802 monitor, datasette,
printer, alle manualer, 100 dis-
ketter i bokse med kartoteks-
program, diverse cartridges
og joystick. 4500 kr. Henv. Jar-
gen,

effermiddag og aften.

42 520884

C64, disk drive 1541, bandsta-
fion, 87 disketter, The Final
Cartridge 3. spil og program-
mer. Scelges for 2850 kr.
49210722

35 originale béndspil fil Cé4.
Bl.a. Colussus Chess, Champ
sprint, Bubble bobble og
Blood ‘n guts. Plus 2 joysticks.
Samlet pris: 700 kroner. Henv.
Anders.

31598165

C64 med 1541 |l diskdrev, ca
130 disketter, diskdobler, Final
cartridge 3, diskbox, modem
og 1 joystick. 100% OK. Pris:
3600 kroner.

98 464548

Gunship, det originale Micro-
prose kvalitets spil for kr 200.
Eller byttes med Crusade in
Europe. Sperg efter Niels.

42 388014

Commodore 128/64 med dis-
kette station 1570, 1.5 ar
gammel, over 30 disketter,
instruktionsb@ger. Kr 2000.-

64 408938

Billigspil til C64: Cauldron I,
Thing on a Spring, Spiky ha-
rold, Frogger 64, BMX RAcers,
Zulu. Alle originale. 30 kr pr stk.
Samlet 150 kr. Ring efter Kl
16.00.

97 361045

C64 med bdndoptager og
disk station 1541, masser af spil
til bdde bdnd og disk, copy
2000 og 2 joysticks. Alf i fin
stand. Samlet pris: 2700 kr.
Henv. Michael.

42 645202

Cé64 originale spil pd bdand.
Skriv tilKasper Jensen, Sgvaen-
get 17,8381 Mundelstrup. Eller
ring pa tlif.
86 244864

Sega: Enduro racer, Poseidon
wars, 3D missile defence, 3D
global defence, Fantasy zone
(the maze) 200 kr. F16 fighting
falcon 150 kr. Eller bytte. Stig
Kage.

53 663651

Kartoteksprogram til Cé64 med
mange muligheder. Segning.
sortering, labels udskrift, mm.
Dansk vejledning og garanti.
Kr 50.- incl. disk og porto.

62 281992

Amigadisk: Side Arms rumspil.
Aldrig brugt, i fin stand.
53 594118

Cé4 spil: Licence to Kill disk 90
kr. Dragon ninja disk 90 kr.
Hurmm-dinger band 10kr. Eller
byttes med: R-type, Heroes of
the Lance, Empire strikes
Back, Denaris - alle p& disk.
Sperg efter Michael.

86 414186

Okimate 20 prinfer m. 2 s/h
band og 1 farvebdnd. 6 mndr
garanti. Nypris: 1995, nu

1600.- Fylder ikke ret meget. Til
C64. M. Super pic.
53 667623

BYTTES

Co64: Jeg vil gerne bytte Cali-
fornia Games fil Outrun. Kun
originale spil. Skriv til: Klaus
Lauridsen, Stordvej 85, 7400
Herning.

@nskes: Neuromancer, Kick
Off, Powerdrift, eller fede ar-
cade adventures. Byftes for
evt. Rocket ranger, Project fi-
restart mm. 42 274480

OPSLAGSTAVLEN

Findes der en Amiga bruger-
klub i Valby/Kabenhavn, hvor
en absolut nybegynderkan f&
hjcelp? Hvis s&fremt ifald, ple-
ase help me! Ring til Annett
31303374

Advanced Dungeons & Dra-
gons spiller i ncerheden af
Greve sages til gruppe pd 4
spillere. Du md& gerne vcere
begynder, men skal vcere
mellem 15-17 &r gammel. (Vi
er3pdléog1pd 7).

42 906922

Cé4: Hvordan kommer man
forbi skelethédnden p& anden
bane i Dragons Lair?

75 867275

Commodore brugerklub med
klubblad hver 3. mdned.
Medlemsskatb 50 kr/ar. Skriv til:
Johan Bitch Nielsen, Zeltners-
vej 4, 8600 Silkeborg.

Sinclair computer brugerkiub
for: ZX Spectrum, QL, ZX81.
Medlemsblade, PD-software,
bibliotek, internationale kon-
takter mm. Ncermere oplys-
ninger pa:

75 815935

Hjcelp s@ges til Neuromancer.
Sperg efter Morten.
98 212150

Vi er 3 drenge i Arhus, som
gerne vil starte en brugerkiub.
Vihar PC, C64 og Amiga. Hvis
du kunne tcenke dig at vcere
medlem, skal du vaere mel-
lem 10 og 16 ar. Du skal ogsé&
have lidt kendskab til compu-
tere.

86221197

Rambo Il (C64): Jeg ved ikke,
hvordan man kommer til sec-
tion 2. Hvis nogen ved det, s&
veer venlig at ringe til Benny
Hansen, Horsens.

75 657093

Jeg vil geme i kontakt med
andre, som gnsker at spille
AD&D. Jeg bor p& Frederiks-
berg og kan freeffes efterkl. 17
pd& fif:

31 162235

KUPON

Jeg vil gerne indrykke felgende annonce under (saet X) :
K@B 0. SALG (. BYTTE ). OPSLAGSTAVLEN .

Annoncetekst (max 40 ord):

Telefon-nr:

Kuponen sendes til:
COMPUTER ACTION
St. Kongensgade 72
1264 Kebenhavn K,
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The Magic One:

FUTURE WARS

Delphine/Palace

Amiga, IBM, Atari ST

Handlingen i dette nye grafis-
ke eventyr begynder ganske
uskyldigt p& en vinduespud-
ser platform langs en hgj, skin-
nende skyskraber. Du er som
vinduespudser sat til at pudse
et parkvadratkilometer ruder,
men s&dan skal det ikke g&.
Neoermest ved et tilfcelde krav-
ler du ind af et halvabent vin-
due (for at tage en slapper,
selvfglgelig). men fer du ved
af det, befinder du dig i et
underligt laboratorium inde-
holdende en ligesé& underlig
kopimaskine. Du trykker p& et
parknapper, gérindien hvid-
cirkel, og... VUPTIL... Pludselig
befinder du dig i en stinkende
sump, fyldt med moskitoer og
bundigse vandhuller. Du ved
ikke praecist, HVOR du er, og
heller ikke HVORNAR du er.
Vel ude af sumpen kommer
du til en middelalderlig lands-
by, hvordu hgrer en forfaerde-
lig historie om en kidnappet
adelsdame. Interesseret op-
seger du Lord’en pd slottet,
og efter en lcengere samtale
forlader du igen borgen, fulgt
af Lord Torins afskedssalut:
“May the force be with you!”.
Her begynder du for alvor at
indse, at der er noget gait,
mendet erfarst, da du snupler
over et par scerdeles moder-
ne fierbetjeninger og termi-
naler, at hele sagens alvorlig-
hed gér op for dig. Det lader
til. af menneskeheden - en-
gang efter ar 4000 - ligger i
interstellar krig med Crugho-
neme, og at traefningerne -
pd& grund af mulighederne for
tidsrejse - breder sig til andre
arhundreder.

 Herefter bliver du sammen
med en guide sendt frem i

28

tiden for at mgdes med re-
praesentanter for fidsinstitut-
tet TRIANGLE, men noget gér
galt og pludselig befinder du
dig helt alene i et uhyggeligt,
postnukleart ruinlandskab. Fra
dette punkt gcelderdet omat
stoppe Crughonernes uhyg-
gelige planer og vinde krigen
for menneskehedens skyid.
Og det er selvsagt ikke HELT
let!

Styresystemet i Future Wars,
*Cinematique”, minder umid-
delbart meget om Sierra’s
eventyr-driver, idet du med
musen styrer en lille mand
rundt i et grafiklandskab. Men
der er 2 vigtige forskelle. For
det forste er grafikken pcen!
De atmosfceriske og detalje-
rede lokationer er en fryd for
gjet, og der er masser af
samplede lydeffekter. Derud-
over behgver du ikke indtaste
eet ord for at gennemfgre
spillet! Med hgjre museknap
kan du kalde en lille 6-punkts-
menu frem p& skcermen,
veelge en kommando (EXA-
MINE, TAKE, INVENTORY, USE,
OPERATE eller SPEAK) og der-
efter uddybe ordren ved at
pege pd ting og sager pd bil-
ledet. Systemet virker udmcer-
ket, men det stiller store krav il
din prcecision med musen,
idet du af og til skal ramme et
objekt helt pixelperfekt.
Begyndelsen er lidt syg. men
senere hen kommer der gans-
ke god gang i Future Wars,
selvom alle problemere ikke
erlige perfekte. Hvis duhar lyst
til et grafisk eventyr og har
holdt dig fra Sierra p& grund af
LEGO-grafikken, s& ber du
preve Future Wars.

Parser 70%
Atmosfcere 78%
Sveerhedsgrad MIDDEL
OVERALL 72%

Electronic Arts

Amiga, IBM, Apple

“Farvel, Keef. Og se s& at
skrubbe ad Helvede {ill” S&-
dan begynder baggrundshi-
storien til Electronic Art’s nyes-
te rollespil, Keef the Thief. Og
det erderikke noget at sige til.
Keef begyndte sit liv som
prcestelcerling, men pé& grund
af en uovertruffen evne fil at
veere blasfemisk blev han
smidt ud af tempelskolen
igen. S& prgvede han sine ta-
lenter indenfor krigskunsten,
men heller ikke der gik det
ham godt: folk blev hurtigt
troette af hans vilde krigsdan-
se. Endelig forsggte Keef sig
som troldmand, men hans flair
for practical jokes (blé drager
under sengene og lignende),
bragte hamigen i ufgre. Til slut
tfraenede drengen sig selv i

tyveriets cedle kunst - og s&

blev han smidt ud af Same
Mercon! Hvad nu? Der var
ingen tvivl om, at Keef havde
talent for lidt of hvert, s& hvor-
for ikke prgve at vinde over
hele verden og blive Gude-

konge, bare for skaeg? Jo,
hvorfor ikke!

Du kommerindi historien lige
efter, at Keef erblevet sparket
ud af byen, og herfra er alt op
fil dig. Skcermen er inddelt i
flere dele: et tekstvindue, et
lokationsbillede med kompas
og nogle mdlere, der viser dig
lidt om dit helbred, din mgnt-
bestand, samt hvor trcet og
hvor sulten, du er. Endelig har
du en raekke kommandoer,
der kan veelges med musen -

i Keef the Thief behgver du
hverken at rgre keyboard eller
joystick. | begyndelsen of spil-
let er du ikke scerlig staerk, sa
det smarteste er her at tage
tilbage til byen - stik imod alle
pdbud! - og f& kbt lidt udstyr.

| Same Mercon finder du

bdde barer, raekkehuse, bu-
fikker og endda et enkelt
kongeslot. Med "Talk”-ikonen

kan dusnakke medde folk, du -

mgder, og hvis du presser lidt
pé& med nogle guldstykker,
kan du bruge "Ask” til at vride
mere interessante oplysninger
ud af dine samtalepartnere.
Dette er selvfelgelig dyrt, s&
hvis budgettet skal haenge
sammen, méadu ga “pdaarbej-
de’.

Mange af indbyggerne i
byen har interessante ting lig-
gende hjemmeistuen, og hvis
du fimer det rigtigt, kan du
undgd vcegterne og lave
nogle raske braek. | begyndel-
sen er du en ret darlig tyv, der
tit begdr fejl i denne proces,
men efterhdnden som du
frcener, vokser din “Thieving
ability” mod de magiske
100%.

Desvcerre er mange of de
mere interessante genstande
i Same Mercon beskyttet af




feje foelder, derfarst skal disar-
meres med lige dele held og
dygtighed. | en séddan situa-
fion skal du vcelge HVILKEN
feelde (der kan let vcere
mange!), du vil ordne, og
HVORDAN du vil gere det
(ofte masser aof mere eller
mindre syge muligheder,
hvoraf kun een er rigtig). Lyk-
kes det hele for dig kan du
scelge rovet tilen hcelerien af
byens barer og indkassere din
timelagn. Men selvfglgelig kan
du blive taget pd fersk ger-
ning, hvis du ikke passer pd. S&
skiffes der til kampafdelingen
af rollespillet: Her ser du et
oversigtskort, hvor du og op til
4 “monstre” er indtegnet
sammen med en raekke tilfcel-
digt anbragte forhindringer.
Med mus eller cursortasterkan
du nu bevaege dig rundt i
arenaen og sla pd dine mod-
standere, mens de slér pa dig.
lkke alle vében er lige gode.
Nogle slér hardt men lang-
somt (fx en armbrgst), andre
slér naesten ikke, selvom de
ger det hurtigt, og atter andre
erikke fil noget overhovedet. |
spillet finder du endvidere en
raekke magiske sveerd, der
BADE slér hardt og hurtigt, og
hvis du har planer om at over-
leve er det smart at anskaffe
sig et sadant.

Selvfalgelig er det ikke altid
lige let at overleve helt alene,
ndr resten af verden (ncesten,
altsd) er imod een, s& du fér
ogsa brug for nogle of de
magiske tricks, du Icerte som
froldmandslcerling. Hvis det
lykkes dig at negle en trylle-
bog og-nogle magiske kom-
ponenter, kan du blande for-
skellige formularer, der f.eks.

kan ordne nogle of dine sdr, |

give fienden nogle flere aof
samme slags, eller - TIL ALLER
SIDST - ggre dig til Gudekonge.
Selvfglgelig kan du ogsd dra-
ge ud i junglen, og her finder
du - bortset fra babycedere
og omvandrende zombier -
flere labyrinter og byer, der
hver gemmer p& en eller
anden hemmelighed.

Grafikken er hele tiden god
(og grafikeren har en svag-
hed for storbarmede kvinder),
mens musik, brugerinterface
og spilstarrelse ogsé er meget
velafbalanceret og afpudset.
Keef the Thief er ikke noget
ultraavanceret rollespil, men
determorsomt, og det, derer,
kunne ikke proesenteres bed-
re. En god begynderinveste-
ring.

Parser 83%
Atmosfcere 79%
Sveerhedgrad MIDDEL
OVERALL 84%

" EVENTYRTIPS

Scapeghost

| delto skal du samle s& meget
bevismateriale i det forladte
hus som muligt, fer du til sidst
scetter ild pd hele hytten.
Ogsd i dette afsnit giver din
overfglsomhed for skarpt lys
problemer, men samtidig kan
effekten bruges mod andre
spagelser. Hvis du gdr op pd
trappeafsatsen bliver du
overfaldet of et andet spagel-
se, der kan ordnes hvis du - fra
hall’'en - tcender lysstofraret
efter at have taget den klare
pcere. For igen at slukke lyset
ma du kortslutte elnettet med
aluminiumsfoliet: prop det op
i lampefatningen i kekkenet
og tcend!

Future Wars

Du skal hele tiden have gjne-
ne med dig, ndr du spiller. |
begyndelsen skal du huske at
snuppe det lille flag pd& toilet-
tet, og senere er det ngdven-
digt at undersege BUNDEN af
et trae for at komme videre.
Efter din samtale med Lord
Torin er vagten udenfor faldet
i sgvn, s& her skal du skynde

dig at hugge hans lanse. Den
skal du bruge for at f& fat p&
munkekutten, derhcengeriet
trae incerheden. Nér du sene-
re skalforbi ulven bgr du glem-
me alt om hansene foristedet
atkoncentrere dig om plastic-
posen og vandet...

Bard’s Tale Il

Det veelterind med ufine tricks
i gjeblikket, og her er et Hfil.
Robert Christiansen fra Kol-
ding skriver: “At f& 2000000 XP
ud af 1 kamp er ikke noget
problem! Rejs til Thessalonica
eller Corinth og find 3-4 “Dre-
am Mages” eller “"Brocksters”.
Kast nu en DIIL og “defend”
lige til du ikke gider mere. Dine
fiender kan ikke rgre dig med
deres illusionsmonsire, og
XP‘ermne veelter bogstaveligt
talt ind...”

Leisure Suit Larry

Hvis du er en af de mange
danskere, der - selvom du
selvfglgelig er over 18 - ikke er
scerlig god ftil at besvare
spargsmdlene i starten, s& er
Izsningen her: tryk p& ALT-X i

begyndelsen af spillet for af
springe spgrgsmalene over!
Selvfglgelig kan du ogsa bru-
gefinten, hvisdu erunder 18...
Tak til Mick Cordero.

Keef the Thief

| begyndelsen kan Keef the
Thief godt virke lidt uoverskue-
lig. idet der er noget ncer fri
adgang til 4-5 forskellige laby-
rinter, hver med deres forfcer-
delige monstre, men med lidt
strategi i begyndelsesfasen
bliver det hele lidt lettere.
Loegud med at plyndre Same
Mercon for alt, der ikke er
booby-trapped og scelg god-
set til de forskellige mennesker

i byen for optimal profit (und-.

tagen Charles, dit ferste ma-
giske sveerd), fgr du ger no-
getsomhelst andet. Sarg sé for
at f& fat i det ferste stykke
pergament og bland nogle
helbredelsesformularer, far du
smutter ud i junglen. Her skal
du huske, at ikke alt er indteg-
net pd& det kort, du forhdbent-
lig HAR kabt. | den sydvestlige
del af verden er der 2 interes-
sante lokationer, mens den
grundige eventyrer ogsé kan
finde noget lidt sydvest for
vandfaldet. Hvis det er dine
manglende evner udi tyveri-
faget, der bekymrer dig, skal
du tage en tur ned til Land’s
End og her disarm’e og stjicele
s& mange ceg, du ansker. Nar
du vil demonfere en fcelde
skal du altid lo.egge godt
meerke til computerens svar-
tekst. Noget om “ice trap” og
“abyss” betyder, at du har
valgt forkert, mens “Not only
did you not...” eller “Sorry for
killing you... Just business...”
indikerer, at du valgte rigtigt,
men at det af en eller anden
grund gik galt alligevel. Held
og lykke!

Kentilla

Trolden i vagtrummet i det
sorte tam kan ikke tale lys, s&
det gladende krystal ville med
sikkerhed sld ham ihjel. Des-
veerre lyser det normalt kun
udenfor, men hvis du nu
“sngd” det ved at putte det i
scekken og tog det frem et
sted inde i mearket? Nord for
det nylavede troldelig skal du
undersgge gulvet for at finde
en jernstang, som du fér brug
for senere. Ovenpd skal du
ifgre dig den magiske ring.
sige "Sagagoo” ogslé pd den
tilsynekomne “ward” med
staven fer du gér videre.
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MAGIC MAIL

Kcere Magic One

Vi erto drenge, der har et par
kcempe problemer med nog-
le Sierra- spil, som vi hdber du
kan hjcelpe os med. | Space
Quest lll ervikommettil plane-
ten Pestulon, men vi kan ikke
finde ud af hvordan man
kommer ind i Scumsoft-byg-
ningen, altsa forbi vagterne
udenfor. | Gold Rush har vi
ogsd et problem: Vi kan ikke
finde ud aof hvad vi skal gere,
ndar vi kommer ned i minen
under vor broders hus. Vil du
ikke nok hjcelpe os, da vi el-
lers kan finde pa underlige og
scere ting.

Tommy og Troels, Kebenhavn

Vcer hilset, Tommy og Troels!
Hvis | ikke kan komme ind i
Scumsoft-bygningen hcenger
det sandsynligvis sammen
med, at | har glemt et vigtigt
objekt LANGT tilbage i spillet
(AH! NEJ!). Adgangen betin-

ges af, om | har faet fat i
dreeberrobottens usynlig-
hedsbcelte, dermed et enkelt
tastetryk kan bringe jer sikkert
indenfor. Det ser ud fil, at |
ncesten er faerdige med Gold
Rush, men | mangler stadig
det vigtigste: at finde den for-
svundne bror. Undersgg HELE
minen og | vilmgde ham helt
nede i bunden af de mange
skakter.

Keere Magic One

Tak for en fed adventure-sek-
tion, men der skal vcere flere
tips og ogsa geme nogle lgs-
ninger. Her er de forskellige
spil, jeg er kert fast i:

1. Maniac Mansion: Hvordan
tar jeg “pool of developer”
ned i “glass jar’, og hvordan
fremkalder man billeder (jeg
har ikke neglen til skabet i
merkekammeret)? Jeg Iceste
i en tidligere sektion, at man
skulle vande planten med
radioaktivt vand, men hvor-
dan ger man vandet radioak-
tivi? Hvordan undgdr jeg
meltdown, hvis jeg skal ned i
pool’en? Hvordan reparerer
jeg trappen og telefonen?

2. Fish!: Hvordan kommer jeg
ud af guldfiskekuglen (tem-
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meligt flovil)?

3. Hvornar kommer Indiana
Jones Il til Amiga, og hvor
meget kommer spillet il at
koste?

4. Deja Vu li: Hvordan undgar
jeg at blive skudt pda vaskeri-
et? P& forhénd tak.

PS: | dette brev er der installe-
ret en grusom mekanisme,
der forst traeder i kraft, nar det
bliver smidt i din grumme
papirkurv...

Morten

Hej Morten! Tillad mig at be-
gynde med slutningen: Hvad
det s& end var for en helve-
desmaskine, du havde mon-
teret i brevet, md den vcere
faldet ud under fransporten.
Den virkede ihvertfald ikke...
Men ftilbage ftil sagen: det er
ikke muligt at f& voesken direk-
te op i glasset, men hvis du
brugersvampen frabadevoe-
relset skulle du vcere reddet.
Herefter volder fremkaldelsen
ingen problemer, idet det IKKE
ER N@DVENDIGT at dbne ska-
betimearkekammeret. At gare
vandet radioaktivt? Substan-
sen i svgmmepglen er skam
dllerede kontamineret! Nar
du har lukket kglevandet ud
skal du bare veere hurtig, s&
du kan nd at pumpe vandet
tiloage fer det gar galt. jeg tror
ikke, at det skulle veere ngd-
vendigt at reparere hverken
trappen eller telefonen...

| Fish! skal du farst skrive “tumn
upside down”, s& “in® og
endelig “enter a warp” for at
komme i gang med indlednin-
genl Indy lll har veeret ude et
godit stykke tid nu, og hvis du
tcenker pd at kgbe eventyret
fra importgren mda du regne
med at skulle punge ud med
omkring 450 kr. Postordreim-
port direkte fra England kan
dog skcere prisen ned 1il 200 kr,
s& det var mdéske veerd at
overveje. For at overleve ba-
taljenivaskerietiDeja Vullmé
du snyde dine modstandere.
Nérde erinde pdkontoret skal
du smutte ud og Gbne hoved-
deren, hvorefter du skal gem-
me dig i vasketgjsbeholderen
i koelderen. Sa tror skurkene,
at du er flygtet!

Hej Magic One!

| Computer ACTION # 5 skrev
Asmus Thomsen om et tip fil
Sierra’s Quest-spil. 1 King's
Quest Il kan man - igen efter
at have trykket ALT-D - des-
uden skrive:

Bye bye wizard: Sa skulle
troldmanden vcere veek!
Gimme Gimme: Sa far du alle
normale objekterihele spillet.
Get all: S& vil computeren
bede om etnummerfra 11il 53.
Hvert nummer svarer til en
bestemt ting i eventyret - for
eksempel vil “48” belgnne dig
med en tung, menifyldt pung.
“Gimme gimme” virker ogsa i
Leisure Suit Larry.

Jeg har ogsd nogle spergs-
mail:

1. 1 Uninvited kan jeg ikke fjer-
ne uhyret i midten af labyrin-
ten. Hvordan kan defte gores?
(alle details, please) 2. | Indy Il
har jeg store problemer med
de 6 musikalske hovedskaller.
Hvilken melodi skal jeg spille?
Tak for et godt blad, men flere
adventure-sider.

Sonny El-Mounzer, Sundby

Hello, Sonny! Det er et herligt
(omend ufint) tip, du der har
fundet. “"Gimme gimme” vir-
ker ihvertfald ogsé | Police
Quest |, og hvis du ligger inde
med andre af de gamle Sier-
ra-spil kunne det mdske voere
sjovt af tiekke dem. Det er
godtnok snyd, men af og fil
kan det vecere rart at undersg-
ge, om man har glemt nogle
objekter. Eliminationen af
monsteret i Uninvited haenger
ngje sammen med de fre
bure, du finder et sted lige i
ncerheden. Medbring buret
og ngglen, “open cage’ og
“operate key on lock”, far du
fanger fuglen med “operate
cage on bird”. Nu garturen fo
gange mod syd, og sa er
cedelstenen sé godt som din.
Da der er flere tusind mulighe-
derilndy lll er det ikke anbefa-
lelsesvcerdigt at prgve sig
frem. | stedet skal du koncen-
trere opmcerksomheden om
din fars dagbog, der gerne
skulle rumme en Igsning.

Titel: Svcerd og Trolddom, Lav
dine egne eventyr. :
Forfatter: Steve Jackson
Pris: 78 Kr.
Udgivere:
books
Indhold: Bog p& 236 sider,
ingen terninger.

Borgen/Puffin

Kunne du tcenke dig at mgde
en dvcerg, hvis skceg er sé
stort og langt, at fugle bygger
rede i det? Kunne du tcenke
dig at prave et rollespil. der
koster mindre end en god
middag? Sa er Steve Jack-
sons “Lav dine egne eventyr”
noget for dig.

“Ger det selv”

Der var engang to flinke unge
mcend, der fik en genial ide!
Ideen kaldte de “Fighting
fantasy”, eller “Svcerd og
trolddom® pd& dansk. Mcen-
dene hed lan Livingstone og
Steve Jackson, og i 1982 ud-
kom (i England) deres farste
spille-bog, “Troldmanden fra
lidbjerget”. Lige siden er der
regelmaessigt udkommet nye

Bly forgiftning

Vidste du, at det kan vcere
farligt at spise sine metal- figu-
rer? Miniature froldmeoend og
krigere indeholder omkring
70% bly! S& du skal ikke slikke
for meget pd fingrene under
et spil, eller fodre Fido med
dine sjusket malede orker...
Kommune Kemi advarer igv-
rigt'mod at smide figureme i
skraldespanden. “"Send dem
hellere til os eller en produkt-
handler,” lyder radet - “ellers




Trantasy

Sektionen om “verdens sjoveste
hobby” rejser for tredje gang tilbage

til en svunden tid. Til et sted, hvor

helte og heltinder former verden. En
tid, hvor du LAVER DINE EGNE EVEN-

TYR...

SV/ARD 0G
TROLDDOM

“Sveerd og trolddom” bgger,
hvoraf en lille snes er blevet
oversat til dansk.
Spillebggernessucces varikke
nok for de to fyre - de matte
videre. lan fik hele tiden nye
ideer, og Steve fandt hele ti-
den pd nye scere ting, s& det
undrede ingen, at Puffin
Books i 1994 udgav Steve
Jacksons rollespil “Lav dine
egne eventyr”,

Enkelt rollespil

Spillet bygger p&d de kam-
pregler, som var udviklet til
“Troldmanden fra lidbjerget”.
De df jer, der har Icest bgger-
ne i “Sveerd og trolddom” se-
rien, ved at de alle bestér afto
ting: selve historien og en

raekke kampregler.

| "Lav dine egne eventyr”
("LDEE” fra nu af) er historierne
noget Game Masteren finder
pd. men kampregleme er
bibeholdtf. For de aof jer, der
ikke kender de omtalte regler,
kan jeg fortcelle: Din person
beskrives gennem 3 tal-evne,
udholdenhed og held. Evne
og udholdenhed bruges mest
nar du slés, mens held viser
hvor heldig/uheldig din figur
er. Held tcelles igvrigt hele ti-
den ned, hvilket medferer, at
du bliver uheldig p& et eller
andet tidspunkt.

Udover kampregler er der
0gsd beskrivelse af, hvordan
man bestikker monstre, gen-
nemsggerrumosv. Menderer

f&regler, og de der er, bygger
pd simple principper. Et s&-
dant princip er, at Game
Masteren ("Hulemesteren”
kaldes han i LDEE) kan afgere
alle situationer, hvor der er
tvivi om udfaldet, ved sand-
synligheds- beregning. GM
siger f.eks: “Jeg mener der er
50% chance for, at du bliver
ramt af en sten, nar loftet fal-
der ned”. Sa kaster han en
terning, og hvis gjnene viser 1,
2 eller 3 siger han: "Du fér en
klippeblokihovedet”. 4,5 eller
6 gjne betyder: "Du narlige at
hoppe isikkerhed, inden loftet

- styrter samnmen”.

Fejl og mangler

Nar man laver et rollespil s&
enkelt, mangler man noget.
Det er ikke helt s& spcenden-
de atf vecere person og GM i
LDEE som i eksempelvis *Dun-
geons & Dragons”. Der er in-
gen regler for magi, religion,
ncer-mennesker, ikke nogen
liste over hvilke ting du kan
kebe i byen, og ikke nogen
fyldestggrende oversigt over
“monstre”. Mdaske er dette en
fordel, hvis du er nybegynder,
for det betyder, at der er foer-
re ting at huske pd&. Men hvis
spillet skal appellere til erfarne
spillere, skal saddanne ting
veere til stede.

Bogen er godt oversat og
naesten fri for fejl. P& side 118
skal "marke alf* dog rettes il
“sort elver”, og “skovnissen”
pd side 87 er fejlagtigt oversat
fra “wood pixie” - et alfevce-
sen med tynde vinger.

Hvis du skal vcere GM for farste
gang, er det sveert at “opfin-
de” en ordentlig rollespils-hi-
storie. Men frygt ej - inkluderet

i LDEE er to morsomme start-
eventyr, som er lige til at spille.
Begge historiemne foregar i
underjordiske hulesystemer
(dungeons). Dette letter
GM’ens arbejde, da spillerne
bogstaveligtalt “ikke kan Igbe
nogensteder”. Eventyrerne er
overskueligt designet med
mange sma kort over hulesy-
stemet, og der er mange fine
beskrivelser af de enkelte hu-
lers udseende og beboere.

Konklusion
“Lav dine egne eventyr” er et
godtbegynderrollespil. Det er

enkelt, hurtigt atlcere, ogutro-

ligt billigt. Som med alle rolle-
spil finder du nemmest ud of
regleme ved at vcere spiller
hos nogle gvede, og ikke ved
at studere reglerne selv. Men
LDEE er det simpleste rollespil
pd& dansk, og hvis du kender
kampreglerne fra “Svcerd og
Trolddom”, er dettilstor hjcelp.
Spillet kan i s& fald Iceres hur-
tigt - ogsé@ uden venner il at
forklare.

LDEE ligger meget taet op af
“Sveaerd og Trolddom” seriens
bager, s& vaesener og ideer til
brug i dine egne eventyr kan
overferes direkte. Dette er en
stor hjcelp for den uerfarne
(eller dovne) GM. ;
Den voldsfiksering som D&D
lider under, er helt vcek i LDEE.
Her udvikler man nemlig ikke
sin persons evner ved at droe-
be, men gennem “gaver” fra
Game Masteren. Har ens per-
sonf.eks. vaeret meget heldig,
kan GM uddele ekstra held-
points.

Keb “Lav dine egne eventyr”,
det er det bedste rollespil il
prisen.

ASY N

havner blyet via affaldsfor-

- breendingen i miliget”. Jeg

ved ikke, hvem der smider fi-
gurer til 10-15 kr. i skraldespan-
den, men nu er de tumber
altsé advaret!

Et EF-direktiv vil sandsynligvis
ulovliggare blyholdige minia-
ture-figurer og andet blyhol-
digt legetej fra sommeren
1990. Snart er der kun plastic-
figurer at fé!

Metal-stykkerne har ogsé
overtréddt Markedsfgringslo-
ven, mener kontorchef Ole
Brocks fra Forbrugerstyrelsen.
De er blevet solgt uden dansk
varemeerkning og en dansk
advarsel om  blyindholdet.
Som svar pa dette har “Fan-

task”, som er den forretning.
der scelger flest rollespil her-
hjemme, lavet en varemacerk-
ning. Mdaske er den sag ude af
verden nu?

Hulk!

Nej, det her handler ikke om
vores store, grenne ven -
gammamonstret Hulk. Det
handler om brcet-spillet "Spa-

ce Hulk” fra engelske Games
Workshop. Hvis du har siddet
klistret til stolen og set “Alien,
den 8. passager” og “Aliens,
the finalbattle”, s& vil du voere
vild med Space Hulk!

Spillet er for to personer. Den
ene styrer menneskene, den
anden rumuhyrerne. Det er
uhyggeligt, det er sejt, og det
fanger den desperate kamp
mod overveeldende odds
knivskarpt.

En “Space Hulk” er et enormt
rumskib sat sammen af ud-
brcendte rumskibe. Da en
s&dan pludselig dukker op, ud
af "Warp-space”, sendes den
kejserlige hcers bedste solda-
ter ud for at undersgge. De

finder ca. 40.000 ondsindede
Aliens - eller “Gene-stealers”,
som de kaldes her.

Uhyrerne skal udslettes inde i
rumskibets sncevre korridorer
med bl.a. flammekastere, og
det bliver ikke kedeligt! Spillet
indeholder hele 30 plastic fi-
gurer i skala 1:50, s& prisen har
sneget sig helt op pd& 360 kr.
Spillepladen bygger man selv
op. s& den passer til spillets
forskellige missioner.

Sig det med...

Skal der cendres p& “Fanta-
sy’? Skal jeg have mere
plads? To sider, tre sider, fire
si... (O sider?, Red). Hvis du har
kommentarer eller forslag il
“Fantasy” sa skriv til adressen
forrest i bladet, og husk at
mcerke konvolutten “Fanta-
sy”.

Rune Schiermer Nielsen
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Danmarks storste tips-sektion er til-
bage med en ny samling smarte
tricks til tidens populare spil.

NEW
ZEALAND
STORY

Kaj Nielsen har sendt os disse
tips til hvad der vel efterhdn-
den md betegnes som en
klassiker. Spillene er skrevet ud
fra 16-bit versionen, men det
skal da ikke afholde 64-ejermne
fra at prave lykken.

LEVEL 1,1

I slutningen af denne level, er
der en stor hule - og fil venstre
for den tre platforme. Hop nu
op p& den gverste platform,
og stildig yderst til venstre. Hvis
du s& hopper op og skyder, vil
et Warp-symbol fremkomme.
Spring ud i det, og du vil befin-
de digilevel 14.

LEVEL 1.3

Start med at g op forat féen
ballon. S& lader du dig falde
ned p& den hgjre side af mu-
ren. Né&r du ncesten har n&et

bunden, skyder du, og et
Warp-symbol vil fremkomme.
Dette bringer dig fil 1,4. Hop i
starten op pd& platformen
med bogstaverne NogD. Hvis
du skyder her, vil endnu et
symbol fremkomme. Det brin-
ger dig til 2.4.

LEVEL 2,1

For enden af denne zone er
der en hule, som kan dbnes.
Hvis man lader voere med
defte, og i stedet tager en
ballon og flyver rundt om bjer-
get (om ftil firkanterne helt til
hgjre), vil man finde et sted
med to grenne frugter. Hvis
man skyder sig frem her, vil et

(ja, hvad tror du?) komme il
syne. Gd ind i den, og du vil
veere sparet for en masse
runder. Den fgrer dig nemlig
helf frem fil 3.4.

LEVEL 4,1

Midtvejs i denne level, kom-
mer du til en masse huler med
bogstaver. Ovenover dem
findes endnu et Warp (somdu
p& dette fidspunkt nok for h...
selv kan fé& freml).

LEVEL 4.4

Til allersidst i denne level ndr
du til en hule. Skyd under den
og... Damdada-dal!l Velkom-
men fil level 5,1.

POKE
CORNER

Her er en ny stribe snydepo-
kes til 64-ejerne. Load spillet,
reset computeren, indtast
koderne... og sla alle high-
scoresl!

DAN DARE |l

Poke 12605, 165

Poke 12634, 165

Sys 2560

SCUMBALL
Poke 3929, 255
Sys 2080

GREAT GIANA SISTERS
Poke 2447, 255
Sys 2127

GHOSTBUSTERS
Poke 38454, 96
Sys 25476

BRAINSTORM
Poke 18281, 173
Sys 16384

DENARIUS
Poke 38218, 234
Poke 38219, 234

Poke 38220, 234
Sys 6912

THE GREAT ESCAPE
Poke 17343, 165
Sys 271

HOPPIN’ MAD
Poke 24447, 165
Sys 20480

NEMESIS
Poke 5868, 255
Sys 5768

BOMB JACK
Poke 5693, 255
Poke 5694, 255
Poke 5695, 255
Sys 2096

BMX KIDZ

Poke 9015, 173
Poke 18015, 234
Poke 18016, 234
Poke 18017, 234
Sys 8192

COMMANDO
Poke 14613, 0
Sys 2128

YIE AR KUNG-FU
Poke 36445, 173

Poke 41603, 208
Sys 828

BMX SIMULATOR
Poke 13937,0
Sys 4096

HAWKEYE
Poke 6105, 189
Sys 23558

RYGAR

Poke 9551, 165
Poke 4050, 77
Poke 4055, 77
Sys 2325

PANDORA
Poke 7185, 0
Sys 3887

HEMAN

Poke 6266, 173
Poke 2346, 8
Sys 2064

STORMBRINGER
Poke 6348, 1
Sys 6607

ICE PALACE
Poke 12755, 173
Poke 13416, 173
Sys 3200

ROLLAROUND
Poke 43523, 44
Sys 19000

CHUBBY CRISTLE
Poke 3613, 173
Sys 2994

PACMANIA
Poke 28520, 165
Sys 14336

VINDICATOR
Poke 35921, 44
Sys 34480

FIREFLY

Poke 33175, 234
Poke 33176, 234
Poke 33177, 234
Sys 4096

MEGA APOCALYPSE
Poke 32417, 173
Poke 32509, 173

Sys 2262

STREET SURFER
Poke 3868, 230
Poke 3869, 67
Poke 3870, 169
Sys 3072
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THUNDER-
BLADE

Rasmus Engelbrecht Frederik-
sen har sendt os disse fips til
Céb4-versionen. Desveerre har
han glemt at skrive sin adresse
i brevet, s& vi kan ikke sende
ham de spil. han fortjener.
Skriv ind med din fulde adres-
se, Rasmus!

Jeg har fundet en god meto-
de til at komme igennem den
svcereste del aof hver bane.
Na&r du er midtvejs og ser heli-
kopteren bagfra, skal du flyve

helt ned til jorden og sarge for
ikke at ramle ind i diverse
traeer og huse. Tanks og b&dde
skal du ferst skyde, nardu er et
par milimeter foran dem. Hvis
du affyrer missilerne for tidligt,
rygerde nedijordenlige foran
mdlet, og du kolliderer med
det. Nér du flyver nede over
jorden, ser det ud som om, at
skuddene vil ramme dig, men
bare rolig - det gar de ikke.

Na&r du nér midtvejs i fierde og
sidste level, skal du stadig flyve
lige overjorden, selvomstaen-
gerne, der gér tvcers over
skcermen, ser ud til at ramle
ind i dig. Men frygt ikke, det er
synsbedrag, ligesom skudde-

POOL OF
RADIANCE

Morten K. Juul har sendt os
disse meget omfattende fips
til dette spil, som han selv be-
tegner som ‘lidt gammelt,
men GODT!”. Morten har selv
en 64’er, men mange af disse
fips virker ogs@ p& de andre
versioner.

Na&r du “laver” dine mcend, er
det en god ide at veelge:

2 fighters, dwarfs, lawful

1 Cleric, human, lawful

1 Cleric, human, chaotic

1 MU/thief, human, neutral

1 MU, human, chaotic

Jeg har eksperimenteret med
andre sammenscetninger,
men denne er den bedste.
Du fér pé et eller andet tids-
punkt at vide af “city clerk”, at
du skal stoppe “the Kobolds”
og “the Nomads”. Kobolds er
i bjergene @st for byen, mens
Nomads holder fil i bjergene
mod nordvest (Dragonshire
Mountains).

Tilspagelset siger du “LUX". For
at undgd at skeletterne angri-
ber, siger du bare “SAMO-
SUD” til dem.

The gate: Du kgber den gam-
le mands vogn, og gar hen til

porten. Vagterne fror du er
handlende og kraever penge.
Giv dem hvad de forlanger,
og du bliver lukket igennem.

ne. De kan umuligt ramme
dig, ndr du flyver helt nede.

Det store krigsskib, fortet og
den supergigantiske flyver i
slutningen af 1-3 level er ret
nemme at smadre sgnder og
sammen. Dem burde du ikke
f& meget besvaer med. Det
fierde og sidste superfort ser
du forfra, og det er lidf svoere-
re at blaste end de tre andre.
Men hvis du har gjort som jeg
har skrevet, har du ret mange
liv, og kan nemt gdeloegge
det.

TARGET:
RENEGADE

Denne “oldie, men goldie” fil
64’eren har f&et nogle tips
med pd vejen fra Anders El-
bak i Kebenhavn.

LEVEL 1 (CAR PARK):

Selv. om man har god tid il
denne bane, kan man - for
ikke at miste for meget energi
- lade vcere med at sparke
manden af motorcyklen, nér
man gér til venstre. Serg des-
uden for, at dine fiender ikke
far fat i kellen, og prev at
banke en mand ned, fgr du
gdr igang med den nceste.

LEVEL 2 (STREET)

P& denne bane er.der ogsd
rigeligt med tid, men sgrg for
at banke damerne ned s&
hurtigt som muligt, da de ger
alt for at gdelcegge din frem-
tid som far. Manden med pis-
tolen skal du hoppe tcet ind
pd, og s sl& ham. Lad vaere
med at vente tilhans kugler er
brugt op - han er faktisk svae-
rere, nér han gér amok med
sin stok!

/1

LEVEL 3 (THE PARK)
Denne bane skulle ikke volde
de store problemer. Sgrg bare
for, at der ikke stér en mand
p& hver side af dig.

LEVEL 4 (SHOPPING MALL)

P& denne bane er tiden din
veerste fiende. Derfor skal du
ferst kun banke manden, og
lade hunden vcere. G& s&
fremnad, og bank de modstan-
dere, der kommer imod dig.
Vcer ligeglad med, om den
ferste hund bider dig lidt i
ankleme...

LEVEL 5 (THE BAR)

Inde i baren har jeg ingen tips
om, hvordan du skal klare liv-
vagteme. Men nér du kom-
mer til Mr. Big, s& hold s& lang
afstand som muligt, og vcer
kiar til at gé tilbage. nér han
angriber dig.

KICK OFF

Dommerne i dette megahit
(16-bit versionen, alts&) dgm-
mer som bekendt meget for-
skelligt. Men nu erdet slutmed
ubehagelige overraskelser i
form af spontane udvisninger
og oversete straffespark. Bo
Christoffersen har nemlig
sendt os denne beskrivelse af
spillets dommere:

J. Martyn Frispark hver gang. f& kort

A. Dent Frispark hver gang. fé& kort

C. Winchester God, f& frispark

R. J. Fernandez Frispark hver gang. ingen kort

T. Blackman Frispark hver gang. ingen kort

N. Rajah God, f& kort, frispark hver gang
S. Baker Mange frispark, en del kort

D. Morgan Frispark hver gang. f& kort

R. Harper Frispark hver gang, f& kort

S. Screech Frispark hver gang. kort hver gang
A. Elsdon Frispark hver gang. nogle kort

M. Taylor Frispark hver gang. ingen kort

E. Boylan Frispark hver gang. kort hver gang
F. Zappa En del frispark, fé& kort

T. Boylan Fé& frispark, ingen kort

J. Daniels Frispark hver gang, f& kort
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LINE CODES % FASSWORDS TIL NEUROMANCER
NAME : LINK CODE LEVEL 1 LEVEL 2
CHEAF HOTEL CHEAFO GUEST COCEROACH
REGULAR FELLOWS REGFELLOW VISITOR
CONSUMER REVIEW CONSUMEREV REVIEW
ASAND COMFUTERS ASANOCOMF CUSTOMER VENDORS
WORLD CHESS CONFEDERATION WORLDCHESS NOVICE MEMBER
FANTHER MODERNS CHADS MAINLINE
BANKE. OF Z4RICH BOZOBANE SEGQUENSER
CHIBA CITY TACTICAL FOLICE KEISATSU WARRANTS SUFERTAC
FUJI FUJI ROMCARDS UCHIKATSU
FREEMATRIX RESTAURANT FREEMATRIX CFM
INTERNAL REVENUE SERVICE IRS TAXINFO
FSYCHOLOGIST FSYCHO NEW ™MO BABYLON
BANEGEME INSCHAFT BANKGEMEIN EINTRITT VERBOTEN
HITACHI EBIOTECH HITACHIEBIO GENESFLICE
HOSAKA HOSAEACORF BIOSOFT FUNGEF I
TOZUEA YAKUZA YAE
SOFTWARE ENFORCEMENT AGENCY SOFTEN FERMAFROST
EASTERN SEAROARD F.AUTHORITY EASTSEABOD LONGISLAND
GENTLEMAN'S LOSER LOSER WILSON LOSER
MUSABORI INDUSTRIES MUSABORIND SUBARU
NASA VOYAGER AFOLLO

Kortet og koderne til dette
enormt “syrede” spil, er ind-
sendt aof Lars Gaarde i Toft-
lund. Lars, du har glemt at skri-
ve hvilken computer du harl
Skriv igen, og vi sender dig
nogle spil.

TOP TIPPERE

Denne maneds tips er indsendt af
folgende ‘“wiz-kids”, som alle er
blevet belgnnet med spil til deres
computer. Husk nu at sende os dine
tips - det kan jo veere du vinder

KORT TIL NEUROMANCER

CHIBA CITY

Tommy Ipsen, Bornholm
Bo Christoffersen, Ballerup
Anders Elbak, Kabenhavn S

|
[]' 1 [ o JT 1 o naeste gang..!
i i L

e T Jacob Mikkelsen, St-Heddinge
[ H : t [,I [ s = Jon Jydemand, Slagelse

" { H 12| ["Iu‘ [ L[ 1s Jakob Junker, Oxbal

i e meaiiie wellles gl Morten K. Juul, Odder

H 1 [ H H R Kaj Nielsen, Hadsten
F L] [7]

TIP & VIND!
EREESIDE CA’s “ACTION TIPS” er ikke alene
- Danmarks bedste tips sektion. Deter
@ ogsa den mest gavmilde! ALLE |-
[;} [‘j Lﬂ [Z} {J sere (rub og stub, hver og en), der far
S e L W i deres indsendte tipstryktheribladet,
[ H H H Jj bliver belannet med de nyeste topspil
e O < til deres computer. Jo flere tips du

sender, jo starre er chancen for at
nogle af dem bliver trykt. Sa hvis du

. Asano Computing

. Crazy Edo’s Used Hardware
. Matrix Restaurant

. Fuii Electronics

4. Fanther Moderns

sidder inde medtips, kort eller lasnin-

5. Massage Farlour 9. Hitachi Riolabs i i .
L EVEL 5. &% Donut World 0. Hosaka Corparation ger til tidens populaere spil, sa ville
7. Cheap H = 21. Musabori Industries s
o 5.1 Builtlerian Loshr  Senmaiist : det vaere godt dumt ikke at sende
X = START 13 e ety Sosempoet 24. Villa Stariignt . dem til: ACTION Tips
G = GRANAT-MAND I2] Snin's Paan shon " 26, Bank Semetmachare Computer ACTION
J = JOKEREN 3. Metro Holoarafix 27. Yault of Dk Canainchart St. Kongensgade 72
4. ouse o Fong Z8. Banl anager ' s fice

LEVEL 1:

1264 Kabenhavn K

PROBLEMER?

Hvis du sidder fast i et spil, som ikke
er omtalt i denne sektion, sa anbefa-
ler vi, at du indrykker en annonce i
vores LAESERMARKED under ru-
brikken “Opslagstavien”. Ger kort
rede for dit problem, og skriv din
adresse eller tif. nummer. P& den
méde kan du f4 hurtig og direkte
hjeelp, hvis en af vores mange hjeelp-
somme lzesere svarer dit ngdrab...
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- IND TIL BETAFON MED DIT
STUDIEKORT OG...

Du far:

® 1 stk. Amiga 2000

e 1 MB RAM

® 1 3,5” diskdrev, 880 KB

® Motorolas kraftfulde 68000 CPU
® 14" farvemonitor 1084

Mulighed for at udbygge med:

® |[BM XT/AT kit
® Hard disk op til 100MB

® Accelerator - kort
og meget mere

fiig grafisk design

Med fremtidens behov i god tid og keb en
Amiga 2000 allerede i dag.

m— oo () 300,-

Kom ned med dit gyldige studiekort og her
naermere om de mange muligheder.
Hos:

)

BEIAR
Istedgade 79 - 1650 Kebenhavn V
TH. 31310273 - Fax 31241950
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Joyboard JB2 COTMODULER

SUPER 5 TURBO modul ......... kr. 248,00
ABC turbotape (m. striber), ABC turbotape v
3.0 som kan save direkte til diskette, Diskturbo
X6, Azimuth justering (tonehoved), Basic,
Resettast

® 2 "fire taster ® Dobbelt Quick-

fire med trinlgs hastighed

® Gummifgdder eller 2L

TOOL BOX modul ......cceuemnnee kr. 298,00

iLég[)e!(OgEer_. Fuld Her er mggslerlmodt hjalpe;e';ktzj samlet
inaikerin eet modul til e isk:

9 A BAOOSTER eren rigtigitu%ert%gdiskloader, som
loader 202 blokke pa under 10 sek.!l uden
ombygning af diskettestationen. HYPRALOAD
viser directoryen ved shift/run og loader op til
10 X hurtigere FILE COPY er et alsidigt kopi
prg. som bl.a. giver mulighed for brug af to
diskettestationer. Man har mulighed for at

. kopierefilerneiden raekkeflg. man selv veelger,
endre blokleengde, ignorere diskfejl m.v.
MULTIBACKUP er et diskkopi prg. som kopi-
erer enkelte eller alle filer. Her er ogsa mu-

lighed for hurtig sletning af filer (enkelt eller

i i i fiere efter hinanden). Hurtigt kerende prg med

Et joystick for livet. The ARCADE fore she e Mo bgytgw Yich bxg med
er verdens mest holdbare. ing (10 sek) og mulighed for et give direide
H H iskorare. opierer heie ais| er.
Til hojre og venstrehandet. Man behaver ikke atformattere maldiskstien -

1 ars den far nejagtig samme udseende som origi-

naldisketten. (ogs& header/id). 202 COPY

= Garanti kopierer fra turbotape (ABC Flash eller lign.)
’ og direkte til diskette. Ogsa fra diskette til tur-

botape er det muligt. Man kan kopiere enkelt-
filer eller hele diskettesider til turbot med
automatisk start/stop af datasette og diskette-

station. DIR MANIPULATION laver directory-
en som du ensker. Man kan flytte filer, slette
filer og lave mellemrumsstreger. ABC TURBO

v 2.3 er den kendte med farvestriber. Loader
HARD & SOFTWARE 10 x hurtigere fra tape. AZIMUTH JUSTE-

RING kan stille alle datasetter til et hvilket som

Solbjergvej 14 8260 Viby J. Tif. 86 11 90 22 hg',g,gﬁyg;,ﬁﬂ,,z".igggfg,";gm?gg:;zg'gﬁ:%

R e et Ll e R e e e ] ﬁovedetdereher
Jeg bestiller s | | SATO SR BTt
Jeg bestiller hermed: e ?3%#‘8’?(‘}(3‘52’59"'
i .: 22,00
stk. Joyboard
Adresse

(J Sendes pr. efterkrav

I
stk. Arcade 7 : l” 0’ ”Obby
I

(42 kr | porto) Postnr: By: SO
| (J Vedlagt | check eller indsat J JERNBANEGADE 42
L_ pa giro 592 22 75 (ingen porto)  TIf. J TE;GgBBIZR:?:IOS;e
T e e T T T T s GIRO 2 43 82 83

ABSALON DATA

LAD DIN
AMIGA VINDE

%4 : 5
‘// ‘Z ’l : MILLIONERNE
\ L 0 . 0 Tit DIG!
Keb AMIGALOTTO idag og lad
din Amiga spille Lotto imorgen.

AMIGALOTTO er et dansk program,
der er meget let at anvende.

Udferlig dansk manual medfaliger.

AMIGALOTTO indeholder: ,
Systemdatabase, praemiesagning, udskrivning

pa datalottokuponer, Lottotreekningsdatabase,
Lottoregnskab, konstruktion af lottoraekker pa
baggrund af lykke/ulykke tal og meget mere.
Korer pé alle Amigaer. Kan installeres pa harddisk.
Pris kr. 695.- incl. moms. '

Amiga-udstyr:

Amiga 500 4905,00
Amiga 500 + CM 8833 + Kabel 7290,00
512 K-ram udvidelse m. ur og aforyder  1280,00
20 MB Golem Harddisk 4735,00

3.5" Golem Diskdrev m. bus & aforyder  1385,00
5.25" Golem Diskdrev, 40/80/bus/afbryder 1720,00
3.5" Winner Diskdrev m. bus & aforyder 1135,00
5.25" Winner Diskdrev 40/80/bus/aforyder 1315,00

Quickbyte V Eprombrasnder 790,00
REX Megacarte (t.1 MB program/EPROM) 690,00
Printerkabel Centronics 85,00
Monitorkabel A-500/Philips CM 8833 200,00
Bootselektor DFO-DF1(2) 85,00
Bootselektor DF0-DF1-DF2 130,00
Stevlag til A-500 i klart plastik 85,00
Commodore 64/128 udstyr:

Eprombraendere 600,00
Epromkort 135,00
Printerkabel Userport-Centronics 105,00

Printere oq tilbeher:

NEC P 2200, 24 nal 4575,00
NEC P 6 plus, 24 nal 6625,00
Star LC 10, 9 nal 1955,00
Enkeltarksfeder til NEC P 2200 1450,00
Disketter: pr. stk. pr. 100 stk.
5.25" DSDD NN 3,25 292,50
5.25" DSDD HD, 1.2 MB 9,00 810,00
3.5°DSDD NN 8,00 720,00
3.5" DSDD NN Kao 10,50 945,00
3" Maxell CF 2 28,00 2520,00

Diskettebox med las:

til 80 stk. 3.5" 75,00
til 100 stk 5.25% 75,00
til 120 stk. 5.25" 90,00

Joystick og diverse:

Competition Pro 5000 145,00
Joy board JB 2, multifunction 265,00
X-Copy I V. 2.0 m. hardware, kopiprg. ring
Musemtte 80,00
Eprom 27512 120,00
Philips CM 8833 u. kabel 2395,00

Importer af produkter fra

GOLEM - REX - VESALIA - m.fl.
Alle priser incl. MOMS
ABSALON DATA

TIf.:3167 11 93
Ma. - Fr.: 15- 19. La. lukket

BECH & ERLIK i/S paratekni TIf. 42 81 88 25




DRIVIN' méle
sig med arca-
de-udgaven?
-5.48.

Red méne-
missionen i
TINTIN ON
THE MOON,
som er et af

FLERE VERSIONER

Hver anmeldelse er forsynet med kasser, der
viser hvilke computere det pageeldende spil
er anmeldt fil, og hvilke computere spillet se-
nere kommer til. Hver eneste version far en
selvstaendig bedemmelse, sa du hurtigt kan
se hvordan spillet er il netop DIN computer.
Det er ikke altid at alle versioner af et spil ud-

kommer samtidigt, men hvis en senere ver-
sion afviger betydeligt fra de udgaver, vi alle-
rede har testet, laver vi selvfalgelig en saer-
skilt anmeldelse af den nye udgave.

GRUNDIGE OG TROV £ARDIGE
Alle spillene bliver set af flere anmeldere.
Selvom selve skriveriet af praktiske grunde
overlades til een person, er hele testholdet
involveret i anmeldelsen. Normalt taler vi os
til rette og argumenterer os frem il lige netop
den bedemmelse som spillet har fortjent.
Hvis en af os er vildt uenig i de andres
bedemmelse, kan han nedlagge veto mod
den. Den utilfredse anmelder fr sa sin egen

Lad de
MOONWALKER - s. 45.

t vaere sagt med det samme: It's bad!

gt pa menuen i
1e ventede CHASE

SADAN ANMELDER VI SPILLENE

“VETO-BOX” med i anmeldelsen, hvor han
frit kan .gere rede for sin helt personlige
mening om spillet. P4 den made sikres lae-
serne for den filfeeldighed, der desveaerre
kendetegner de fleste andre blades anmel-
delser.

BED@MMELSEN

GRAFIK

Baggrunde, sprites, animation, farver, atmo-
sfeere... hele den visuelle side tages med i
betragtning. Bedemmelsen er maskin- spe-
cifik, s kvaliteten bedemmes pa baggrund
af den pageeldende computers ydeevne. Det
betyder i praksis at C64 versionen af et spil
sagtens kan score en bedre grafik-karakter
end Amiga- udgaven.

LYD

En samlet bedemmelse af spillets lydside,
b&de musik og lydeftekter. Udover det rent
tekniske, tages der ogsa hensyn il, om lyden
*kleeder” spillet og virkelig bidrager vaesent-

ligt til spillets atmosfeere. Igen er bedammel-
sen maskin-specifik.

FAENGENDE

Hvis et spil scorer mange points her, betyder
det at man straks bliver grebet af spillet.
Skydespil og arcadekonverteringer vil som
regel score hait her. Bliver man straks grebet
af gameplayet, eller kreever det at man farst
plajer sig gennem tykke manualer?

FAENGSLENDE

Denne kategori er for computerspil, hvad
“Mindst holdbar til” er for fedevarer. Hvor
lenge bliver det ved med at veere sjovt? De
mere avancerede og varierede spil har som
regel en fordel her.

OVERALL
Konklusionen af ovenstaende. Spillets defi-
nitive rating!

DET BETYDER KARAKTERERNE
90-100: Et helt igennem fantastisk spil, som

man fremover vil huske som en klassiker.
Kab det - uanset hvad!

80-89 : Et virkelig godt spil. Absolut anbefa-
lelsesveerdigt.

70-79 : Et godt spil, der anbefales med visse
reservationer. Kab det, hvis genren filtaler
dig.

60-69 : Den “rimelige” ende af point-skalaen.
lkke darligt, meeeen...

50-59 : Selvom der stadig kan vaere positive
aspekter i spillet, er vi nu derede, hvor der
kan tales om reelle fejl og mangler.

40-49 : Klart under standarden. Spil i denne
point-zone kan ikke anbefales.

30-39 : Et szerdeles darligt spil, der kvalitets-
maessigt ligger milevidt under det, man kun-
ne forvente. Kab det pa eget ansvar!

20-29 : Alvorlige problemer! Spil med denne
rating er sa dybt elendige, at det naesten
naermer sig det komiske.

10-19 : Her begynder det at blive kriminelt...
0-10 : En klar stinker! Om du s& fandt dette
spil pa gaden, kunne det ikke betale sig at
bukke sig efter det.




Us. Gold

Det kan vist ikke komme bag pd sé fryg-
teligt mange, at dette er efterfglgerentil
Ghosts ‘'n Goblins, der var et megahit p&
spillemaskiner s@vel som hjemmecom-
puterne. Ghouls'n Ghosts har allerede
vist sig at vaere en succes p& maskiner-
ne, men hvad med computerversioner-
ne? Dette, og mange andre spgrgsmal,
skal det vaere mig en udsggt forngjelse,
stor cere, keempe glaede (og linjebetal-
te pligt, Red) at oplyse jer om i den
felgende tekst. Arthur er dit navn. Det
vidste du sikkert ikke, men i spillet er det
din sur/sede pligt at redde prinsesse Hus.
Endnu har ingen set denne tvivisomme
skenhed, men det siges at hun er en stor
' pige. Hus er taget fil fange af en bunke
monstre (kan man kalde dem for BZ'e-
re?) der har sggt tiflugt i en underlig
skov, hvor traeeme skaerer de mest
uhyggelige ansigfer. Og som om det
ikke varnok begynder det ogsé& atregne
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og tordne. Din medbragte rustning er
gudskelov rustbeskyttet, men bliver du
omklamret af et af de talrige monstre
(der spcender over zombier, kcemper,
spegelser, gribbe og en lang raekke
andre), mé& du dog nok vinke farvel til
denne beskyttelse. Vor helt bliver nu
reduceret til at gé& rundt i underbukser,
og den nceste bergring vil derfor vaere
ensbetydende med tab af liv.

Nu ville en heftig laserpistol vaere rar,
men ikke desto mindre malplaceret. S&
Arthur md ngjes med et svcerd, som han
senere kan skifte ud med gkser og andet
godt.

Yderligere féar Arthur mulighed for at
aktivere ekstravében, som han kan
samle op undervejs. Der er blandt andet
mulighed for at blive forvandlet til en
kyling (1), der jo er betydeligt mindre
end vor ridder. Til gengceld har den ikke
mulighed for at benytte vében.

Spillet er bygget op ibedste platforms-
til med mulighed for at hoppe, bukke sig

' god, glat scrollende baggrund, men sprites'e er

lict for detaljerede til, at det kan g4 rigtig hurtigt.
Farvevalget er godt, og effekterne med regn og
mrdeniaggerendelﬁistemmngen
Graﬁk . , 83%
Lyd 84%
. Fangende . 89%
Feengslende 73%
OVERALL 85%




og springe. Det kan dog virke lidt irrite-
rende at skulle time sine spring s& proe-
cist, at f& milimeter betyder daden.
Spillet scroller, som den slags har for
vane, vandret, og i slutningen skal du
konfronteres med et mega-multi-maxi
monster, derkraeverflere skud. Detharvi
vist ogsa set far.

Hvad ers&forskellene? Spillet virker lidt
mere rodet, takket vcere de nye ekstra-
vében, monstrene er forskellige, og
banerne selvfglgelig designet anderle-
des. Ellers er forskellen ens, det er bare
farven, der har en anden lyd.

Kunne du derfor lide forgaengeren, vil
det nye spil sikkert falde i din smag. Der
er masser af nye baner at tage fat p4,
uden at de vaesentligste mekanismer er
blevet cendret. Fandt du derimod
Ghost’n Goblins for kedeligt (blasfemi),
vil det nye nok ikke lige vaere noget for
dig.

For alle andre - GO GET IT!

Christian

THE CYGLES

Accolade

Accolade, softwarefirnaet der gav os
Test Drive og Test Drive Il, har nu lavet et
motorcykelspil i samme stil.

Effer en nydelig intfro dukker der en
menu op. Her kan du enten gve dig,
tage et enkelt Igb, eller g& efter guldet.

Svaerhedsgraden bliver ogsé fastsat
hertilige med dit navn og antal omgan-
ge pr. lgb. Der er tre motorcykler at
veelge imellem, ognérduharvalgt den,
du bedst kan lide pd svelsesbanen, er
du parat tiimesterskabet (efter kvalifice-
ringsrunden, vel at maerke). Du konkur-
rerer mod ni andre karere pd ialt femten
forskellige baner.

Selve spillet ses gennem gjnene pa din
mand, og din startplacering bestemmes
af kvdlificeringsrunden. @verst i skcer-
men er der et billede af banen, et bak-
spejl, gear (lav svaerhedsgrad = auto-
matgear), din fart og fid. Nederst kan du
se foppen af din motorcykel, dvs. styret
og omdrejningstcelleren.  (For hgje
omdrejninger spraenger motoren, hvis
du spiller med en hgj svaerhedsgrad).
Nu gér starten og du suser afsted. Det er
her, at man mister sin gejst for spillet, da
det gér alt for langsomt, selv for en
80386 er. Man har ncesten ikke lyst til at
kgre tre omgange pd& femten baner
bare for at vinde en fiktiv guldmedalje.
Der erdog nogen afveksling i det - broer
dukker op med jaevne mellemrum, og
du kan blive fejet af banen af dine
aggresive modstandere (dette bestem:-
mes ogsa af svaerhedsgraden). Disse
ting var hvad der holdt mig igang, men
jeg frygter, at det ikke er nok til at holde
ret mange andre brugere aktive med
dette spilimeget mere end et par timer.
Lars
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Domark

Toobin’ er at géivandet med en bilslan-
ge (tube), som badering. Fordi “tubing”
lyder som et fagudtryk for blikkenslage-
re, bliver ordet straks lavet om til Toobin’,
og sd er der jo alligevel ingen der ved,
hvad det betyder (Hvis spillet kom fra
Code Mastershavde detheddet "Super
Tubing Simulator”). Endnu engang bevi-
ser vi, at man bliver klogere af at laese
CAl

Hvis du (og evt. en kammerat) har lyst
fil at fise ned af en flod i et bildaek, s& er
Toobin’ méske et godt bud. Det erihvert
fald praecis, hvad du foretager dig i det
bergmte arkadespil. Men for at det ikke
skal blive for kedeligt, er der blevet smidt
et par ekstra features ind, som du nok
ikke kommer fil at opleve i det virkelige
liv. Hvad siger duftil at kaste tornme cola-
daser efter lystfiskere, der kun er ude pd
at scette krogen i din biling? Kamikaze-
traeer, der ved synet af dig kaster sig i
vandet og giver sig til at flyde hidsigt
frem og tilbage? Krybskytter, der geme
vil have badering til middag? Glubske
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seslanger? Flodheste? Ja, alt det - og
meget mere - kan du opleve i Toobin’.

Problemet erbare, at spillet erkedeligt
ud over alle grcenser. Din badering er

stor, klodset og svaer at mangvrere rundt-

péskaermen. Dukanikke sigte meddine
coladdser og mé bede til guderne om,
at de rammer. Din fldde synker ved
mindste bergring med grene, traestam-
mer og bogstaveligt talt alt andet, derer

pd skcermen. Resultatet er en kedelig

konvertering af et godt arkadespil.
Domark skraber godt i bundkarakterer-
ne i denne mdaned med bdde Toobin’
og Hard Drivin’. Hvis du ikke kan undvae-
re spillene, sé tcenk pd&, hvor mange spil
du kan f& i arkademaskinerne for pen-
gene.

Lars

AMIGA
Kr 359

Toobin’ scroller som en Atari ST, og har praecis
samme grafik, som ST-versionen. Det spiller fak-
tisk ngjagtigt som ST-versionen - bortset fra en lidt
forbedret lyd (musikken er ret god, med nogle
Ngrd-lydende samples). Forklaringen er simpel:
Direkte konvertering. Nar du ser ordet “Direkte
Konvertering”, skal du ga fuldsteendig amok, for
det er et af 80’emnes sterste fupnumre. Hvorfor
give penge for en Amiga, nar spillene er tro kopier -
af ST-versionerne?

Grafik 60%
Lyd 78%
Faengende 70%
Faengslende 50%
OVERALL 50%

Gremlin

Der er ingen der siger, at det skal vaere
let. Og da du, den bergmte troldmand
Gregorius McDuffin (hans mor kunne
ikke lide ham) blev frcet af at forvandle
dine gnom-medhjcelpere fil frger, igler
og andre mutationer, kom du i tanke
om, at det kunne vcere sjovt at genere
naboerne. Det kunne man f.eks. ggre
ved at feje alle sine visne blade op om
efterdret, for derefter diskret at liste dem
over ligusterhaekken, ned til naboen.
Men dine traeer haringen blade efter et
lille “uheld” med noget skarntyde.

S& kunne man gegre s& meget andet,
men da du altid har drgmt om at for-
vandle din nabo til en flydende cykel-
lygte, bliver du selvsagt ngd fil at bruge
lidt magi. Derfor eksperimenterer du
netop nu med et spejlsystem, der skulle
kunne transportere din forbandelse over
lange distancer, men det er ikke helt
fejlfrit endnu... “Mindbender” minderen

| -hel del om gode, gamle “Deflector”

som jeg havde en del sjov med sidste dr.
Det her er bare bedre. Et sted p& skcer-
men stér Gregorius og sender en stréle
afsted fra sin gamle fingerspids. Rundt
omkring pd skaermen er der sé placeret
en rcekke gnomer med spejle, der kan
drejes i alle retninger. Rammer strélen et
spejl, bliver den reflekteret i en anden
retning. alf efter spejlets hceldning. Stra-
len skal dirigeres sGdan, at den rammer
samtlige gryder pd& skcermen. Nér de
alle sammen erfieret skal grd Gregorius
ramme en dar, der nu gerne skulle veere
dbnet. Simpelt? Nej. De fegrste baner
felger megnstret fuldstaendigt, men her-
efter kommer der nye features. Bomber,
der for alt i verden ikke md& rammes,
teleportgrer, dvaerge der ceder dine
gryder, reflekterende vaegge, amgber,




- pcerer, der skal lyse, dgre, som det er
o EREEEEE = e . ngdvendigt at dbne, og prismer, der
Pl ‘ ; - ‘ = ﬁ i - sender strdlen afsted i filfceldige retnin-

& 4 ‘ " . ger. Men OK, hvem sagde det skulle
vcere nemi? Spillet saver undervejs, s&
dutilhver en tid kan starte fra den bane,
som du n&ede til. Desuden er der mulig-

;33333331’33’2" ##t##vd?#li#f. £l hed for at spille to, og det skulle ogsd

'##i#?#??#i‘#tﬁ
I FFFFFF I FFIreg

kunne lade sig gere at f& en “Level

FFEFFFFIFFF I I«i#ﬂ‘#?rt#«?#ff: Creator” til at fungere. Det gjorde den
:3 = nu ikke p& min version, men jeg kan

levende forestille mig, hvilke FEDE baner

“f”i’??‘?"f’?; det kan lade sig gere at lave med de

geniale byggesten (og her snakker vi
IKKE om legoklodsen), spillet er bygget
op af.

Jeg er naesten overbevist om, at der
nok skal komme et par vetobokse pd
den her anmeldelse, men beklager: jeg
elsker spil, der virkelig kraever, af man
skal bruge hjernen. Derfor vil jeg forcere
etvist dovendyret eksemplar, herregud,
det kan kun g& den rigtige vej for ham
(Hvem? - Jakob).

. ey, Kunne du lide Bombuzal, Boulderdash,
FPEFFFFF T I IS {4\ 'I* F3 : Tetris, Populous og Deflector, SKAL du
FEFFFIIT £ 52 have det herspil. Det er virkelig gennem-

: fort og stilrent.

boi
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Christian

450 R
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UPDATE

Atari ST ejere kan kabe spillet til samme pris.

|
|
|
%
|
|
|
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Electronic Arts
VRRRRRRRUUUUUOOOOOMMM

OK, maske et lidt halvhjertet forsgg,
men forhdbentlig er du i den rigtige for-
mel 1 stemning nu. Hvis ikke, s& g& ud i
garagen, og tag et daek fra Skoda’en,
som du derefter scetter ild fil. Klar? Fint...

Electronic Arts har netop kart et nyt
racerbilsspil ind i den kcempe bunke,
markedet allerede kan byde p&. Og nér
nu spillet hedder FERRARI, s& er vi nok
alle sammen klar over, at det er en Por-
sche, man skal forsgge at vinde diverse
Izb i. Men tro nu ikke, at du bare fér lov
til at scette dig ned i bilen, og drgne
derudaf, det erskam langt mere kompli-
ceret end som sd.

Ferrari er som bekendt italiensk, og du
starter da ogsé pd testbanen Fiorano
(som manualen har vceret sé& flink at
fortcelle skal udtales FEE-OH-RON-OH).
Her har skal du justere bilens vindprofil,
eksperimentere med forskellige doek,
finindstille din motor, og alle de ting, som
en motorkgrersomregel ville overlade til
sinmekaniker. Og hvis du dermed tror, at
du er feerdig med at justere, kan jeg
oplyse om, at der ogsé er kglesystem, oli-
esystem, elektriske systemer og en
turbocharger...GAB!

Naér du bliver fraet at at smare dig ind
i olie, er der muligheder for at rejse fil
forskellige lgb rundt omkring i verden.
Og et Igb medfarer Practice Session 1,

e / b b e

thrf a cl:y 'Méc _‘rrﬁ ARAAIIRY

QUAHTZ

Firebird

Nu er shoot’em ups ndet til det punkt,
hvor de leveres helt uden forhistorie. S&
er vi stakkels anmeldere sparet for at
sidde og affyre mundlort om Kejser Knud
og hans syv tilfangetagne dgtre. Histori-
en fil Quartz er ganske simpel: Du eri et
krystal, derefter er du ikke i et krystal. Til
slut er du i krystallet igen.

| krystallet flyver du rundtien svaerm af
subatomare partikler, der kan skydes i
endnu mindre dele, for fil sidst at kunne
samles op som neutrinoer. Nar du har
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samlet en pcen bunke neutrinoer, kan
duputte demien masse-synthesizer, der
kan smelte neutrioerne om til forskellige
add-ons il dit skib. Der er de scedvanli-
ge: Extra pod, skjold, granat, bombe og
speedup. Men synthesizeren har ogs&
opskrifter pd et par nye, nemlig Octo-
@un (skyder i 8 retninger), Repair og
Record (husker din position, s& du kan
starte herfra i senere spil).

Efter et stykke tid blandt krystallens
partikler, bliver du opdaget af fremme-
de vaesner, der hiver dig ud i forkskellige
traditionelle scrollende shoot’em up-
baner. Her gcelder det som scedvanligt
om at myrde sig vej op til et gigantisk
monster for enden af banen. Derefter
kommer du tilbage fil dit elskede krystal,
hvor du igen kan samle neutrinoer og
stifte bekendtskab med maerkelige dyr,
sgm og Quaffers.

Quartz er originalt pd mange mader.
For det farste er spillet afsindigt varieret -
dererikke to baner, der har det mindste
til foelles. Ekstra-vében systemet er ogsé
ganske snildt udtaenkt; man har et lager
med plads til 3-5 vében, og sé& vcelger
man det, der passer bedst til situationen.
Nér du er pd sidste liv, kan du trashe
nogle af dine ekstra véaben for mere
energi.

Quartz er programmeret af Paul Shirley
og grafikken er tegnet af Bob Steven-
son. Et makkerskab, der viser sig at vaere
perfekt.

Lars

AMIGA

Kr 449
Efter at have set ST'erens lille spilleomrade,
teenkte jeg at det kunne Amigaen sagtens gere
bedre. Det kan den ogsa, men Quartz er blevet
porteret direkte fra ST til Amiga. Jeg satte begge
spil pa samtidig og den eneste forskel var lyden.
Dog kom ST'eren i knae, nar der foregik rigtig
meget pa skaermen. Ellers gaelder mine kommen-
tarer fra ST-boxen ogsa her.
Grafik 80%
Lyd 80%
Faengende 90%
Feengslende 90%
OVERALL 89%




Qualifying Session 1, Practice 2, Qualify-
ing Session 2, Warm Up og til sidst det
endelige Race. Alt sammen for at du
skal Icere banen at kende, forbedre
dine tider og laere, hvilke daek der pas-
ser bedst til netop denne bane. Langt
om lcenge kommer vitil selve Igbsdelen,
og hvis nogen leder efter et synonym for
antiklimaks, s& er dette et glimrende
forslag. Aldrig har jeg kedet mig s&
bravt. Du drgner rundt i en lille grim
spand - dérlig lavet, og utrolig dum at
styre med mus eller keyboard. Svingene
er skarpe, modstanderne kgrer brutalt,
og man bliver fejet af banen i de fagrste
100 fors@g.

Det krcever meget tid at Icere alle

funktionerne at kende,

finde den helt ideelle samnmensaetning
af din rgde italienske sportsvogn, og
frem for alt gve sig, for at kunne blive i
scedet, uden at hele maskinen eksplo-
derer. Utroligt, at de rigtige karere gider,
men det m&de om. JEG giderihvert fald
ikke...

Christian

Kr 449

| starten er grafikken flot, med pane neerbilleder
af garagen og bilen. Baggrunden under labene er
0gsa meget flot, men bilerne er ret grimt lavet.
Lyden er der ikke meget ved, uden at den dog er
decideret darlig. Formel 1 freaks vil sikkert finde
spillet interessant, og er du iblandt disse, bar du
lige checke spillet hos din forhandler. Andre vil
bare finde spillets underholdningsvaerdi druknet i
realisme.

Grafik 78%
Lyd 60%
Faengende 53%
Faengslende 65%
OVERALL 61%

TERRY’S BIG ADVENTURE

Shades

De fleste husker sikkert Super Mario Brot-
hers. S& kom The Great Giana Sisters, der
var et plagiat af fgromtalte SMB. Efteren
retssag blev GGS frukket tilbage fra
markedet, og nu er Terry’s Big Adventu-
re pd gaden. TBA eret plagiat af GGS, s&
TBA md& ogsé veere et plagiat af SMB,
hvorfor TBA mdske heller ikke bliver tole-
reret af dem, der i sin tid lavede lavede
SMB. Er du forvirret? Godt!

Mdlet i spiilet er at lede Terry hjem fil
hans hus, der desvcerre ligger til hajre for
12 ekstremt lange baner. At tage toget
er ude of billedet, og da Terry’s cykel er
punkteret, m& han krydse straekningen
pd gé&-ben. De forskellige levels er gen-
nemfgrt ufremkommelige, ogforat ggre
fremskridt mé den sgdt udseende helt
hoppe over vandhuller og dybe slugter,
altimens han passer pd& ikke at blive spist
af nogle aof de sgde dyr, der gér rundt
alle steder og er meget farlige.

Derfor har Terry medbragt en yoyo,
med hvilken han kan banke de fleste af
dyrene. Desuden kan han rundt omkring
samle sig et lager af smésten, der - i en
smuk bue - kan kastes efter scerligt gen-
stridige bcester. P& sin vej mod hgjre

mgder Terry bdde snegle, livsfarlige
vanddréber, pindsvin, flyvende dit-og-
dat og meget andet.

Naér den lille fyr har ekspederet et aof
dyrene til det hinsides kommer der af og
til et bogstav flyvende i en sad lille fald-
skaerm. Hvis Terry nér at gribe bogstavet
og han efterh&inden har faet samlet nok
til at skrive ordet “Terry” bliver vor ven
udgdelig for et kort stykke tid. Der er
masser af sddanne smdafeatures i spillet.
Du kan samle ekstra tid og finde skjulte
skatterum, og hvis du skulle vcere s&
heldig at gennemfgre en bane, kom-
mer dutilet bonuslevel, hvor det gaelder
om at samle s& mange svampe som

muligt fer tiden Igber ud.
De farste par baner er ikke noget at
snakke om, men de senere bliver ret
drilske med blinkende platforme og smé
flyvere. Derfor er det muligt at fortscette
naeste spil p& den level, Terry sidst nGe-
de til. Og derfor er det MASKE mennes-
keligt muligt at gennemfgre hele spillet.
Jakob
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Titus

Titus, der tidligere er kendt fra den mid-
delmdédige Crazy Cars duo, har nu
vendt sig mod den enorme Fantasy-
genre. Resultatet hedder Knight Force,
og er ikke et hak bedre end Crazy Cars.
Historien er, kort fortalt, séledes: Engang
for lcenge siden, i kongeriget Belloth,
levede et intelligent folk (ikke som os
halvaber), der kendte hemmeligheden
bag tidsrejser. Belloth blev tidsrejsernes
hovedbanegard. En ekstremt intelligent
Bellothianer ved navn Helias indsé, at
der méske var onde vaesener, der ville
have fingre i hemmeligheden. Han
udpegede en ung mand fil Tordenrid-
der. Denne mand blev sat ind i sagerne,
og en dag var han den mcegtigste
mand i Belloth.

Da Helias dgr (han har brugt sin ekstre-
me intelligens p& valgfusk og er blevet
kongeimellemtiden), bliver hans datter,
prinsesse Tanya, kidnappet af en ond,
farveblind, heavy metal-fanatiker ved
navn Red-Sabbath. Det viser sig, at Red-
Sabbath har faet overnaturlige krafter
af at hgre Black Sabbath, og disse kroef-
ter vil han nu bruge pé& af smadre Thun-
der Knight og erhverve sig den fulde
magt over tidsrejserne.:

“Aldrigl”, skriger Tordenridderen, og
traekker rustningen pd. Han er klar. Men
det viser sig, at en ond mdage, kaldet
Jonathan, harfiernet hans hjermne. Hvem
skalnustyre ham? 10 points og et joystick

e, sl =
o G e 8 |

til herren nede bagi, det skal du nemlig.

Du stér pd en bakketop med 5 sten-
dysser. Hver stendysse sender dig ud p&
en tidsrejse, hvor du skal kcempe med
en kopi af Red-Sabbath for at f& en
kraftamulet. Nér du har samlet 5

amuletter, _n i hver zone, skal du kon-
frontere Red-Sabbath og forssge at
redde stakkels Tanya.

De 5 tidsrejser fgrer dig vidt forskellige
steder hen.

Stenalderen, middelalderens Versail-
le, nutidens New York og fremtiden (The
Futur, somn manualen staver det). | hver
zone skal du banke en raekke monstre,
der “hver iscer kraever en helt speciel
taktik for at kunne besejres”. Taktikken er
at hive ned i joysticket og holde knap-
pen nede. Eet af monstrene har amulet-
ten. Nér den er i dit beelte, skal du finde
indgangen fil Red-Sabbath’s slot og
banke en kopi af ham. Herefter kan du
rejse tilbage fil bjerget med stendysser-
ne ved at stikke hjertet ud af en magisk
fugl. Denne fugl findes i forskellige udfor-
minger i alle zoner, fx. en and, en mage
og en overkart krage.

Det virkermeget rodet, ikke? S& skulle du
prave at laese manualen. Det virker som

om den er oversat ordret fra Urdu fil
engelsk. Det tog mig over en halv time,
for jeg fik udredet, hvad spillet egentlig
drejede sig om. Og hvor simpelt, det
egentlig er. Lars

AMIGA

Kr 449
Hver tidszone bestér af to eller tre flotte skaerme

+

Red-Sabbath’s borg (2 skeerme). Uhyrerne er
darligt tegnet, og animationen er helt hen i sko-
ven. Spillet tager ungdvendigt lang tid at finde ud

af, og nar man ferst finder ud af det, har man ikke
lyst til at spille mere.

Grafik 65%
Lyd 40%
Faengende 39%
Faengslende 40%
OVERALL 56%
IBM PC
Kr 449

Alle de store grafik-standarder er understattet, og
de fleste sprites er rimeligt tegnet, men darligt
animeret.

Baggrundsgrafikken er paen og varieret. Lydef-
fekterne ligger lige over gennemshittet for et PC-
spil, og alt i alt er dette et “rimeligt” actionspil.

Grafik 64%
Lyd 60%
Feengende 73%
Faengslende 68%
OVERALL 68%
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Thalamus

Andre Thelman, en af verdens tre ri-
geste maend, dgde i 2049. Fgrhan afbe-
stite Berlingerne, ndede han dog at
bygge et sindrigt labyrint-system. Det
bestér af 20 uafhaengige omréder, der
svaever rundt i det tomme rum. De 20
omréder er lcenket sammen via tele-
ports, og en robothcer sgrger for, at in-
gen kommer igennem. Rygterne siger,
at fgr Thelman dade, tog han en sidste
turind i labyrinten med sine mest vaerdi-
fulde ejendele.

Mange har undret sig over, hvad
denne skat kunne vaere. Nogle siger det
er en diamant, andre guld. Men ingen
ved det med sikkerhed, for ingen af
dem, der er gdet ind i labyrinten for at
finde skatten, er nogensinde kommet
tilbage. Som du nok allerede har gaet-
tet, erturen kommet til dig! Du har kun et
svaeveskib armeret med en enkelt plas-
makanon til din radighed. Kan DU
kcempe dig vej gennem de 20 labyrin-
ter?

Hver labyrint bestar af 4 sektioner, som
man skal gennemfgre. Mélet er, at finde




MOONWALKER

US.Gold

Hvor er det synd for Michael Jackson.
Der eringen derkan lide ham, han bliver
darligere og déarligere, og indrammede
det selv med sidste LP, "BAD”. Og gud-
hjcelpemig om han ikke ogsé& har lavet
en film, Moonwalker, der skulle vcere en
ejendommelig blanding af eventyr og
musik. Jeg turde ikke se den, men kam-
merater har udtalt, at den ikke skulle
veere videre god. Men selvfglgelig kom
der enlicens, og kraftigt forsinket dukke-
de resultatet s& op. Bare det aldrig
havde gjort det...

Magen til underligt spil skal man lede
lcenge efter. Man starter pd& level 1
(BANEBRYDENDE, simpelthen banebry-
dende) og her vandrer Mcerkelige Mi-
chael rundt i Hollywoods studier. Han er
bange. Og hvorfor er lile Michael sa
bange? Han vil UNDER INGEN OMST 4AN-
DIGHEDER skrive autografer ud. Derfor
moonwalker han sé rundt mellem studi-
erne for at finde syv dele til en kanin-
dragt, s& han kan forklcede sig for sine
talrige fans. Nu tror nok, at jeg laver grin
med jer, men desvcerre - det er redlite-
terne. Ud over dette gnavende kostu-
me, skal mutte Michael ogsé have fat i
fire filmrekvisiteter. Undervejs bliver han
overfaldet af en bedstemor, hendes
barnebarn, cowboys pé& heste, brad-
rende Biff (USA versionen af brgdrene
Bisp, tror jeg nok) og japanske turister.
Og hvad vil de s&? De vil stjicele alle
Michaels platinplader. Hvor Ilatfterligt
kan det blive?

Michaelsvile danner rammerne for
anden del. En eller anden Mr. Big har
nemlig gennemskuet kostumet (det var
nok stgrrelsen af kaninen der gjorde
ham mistcenkelig) og vcerst: han har
afslgret dig over for dine fans. Du skal nu
samle glimtende himstergimser, s& du
kan forvandle din motorcykel til en Stra-
tus sports bil, som kan flyve dig over
vejspaerringerne.

Det bliver ikke bedre i tredje del, der
foregdr i club 30. Her dukker der under-
lige folk op i vinduerne, og dem skal du
skyde, hvis det altsé ikke er bgrn, fordem
skal du ikke skyde.

Og fil sidst havner du i en arena, hvor
Mr. Big har kidnappet Katy. Du méa klare
fienderne, og husk lige at fierne den
mega- plasmakanon, som Mr. Big har
installeret.

Ggr det noget at jeg kaster op her i
bladet?

BWAAAAAAAAADDDURRRRR.

Undskyld. Men magen til spil skal man
lede Icenge efter. Det er darligt udfert,

AMIGA
Kr 449

Grafisk er der nogle ganske fede sekvenser, men
som hovedregel er grafikken weird, grim, lille og
grumset.

Lyden er en evindelig, dérligt samplet basgang,
der lyder som noget fra “BAD”. Den driver dig til
vanvid, men det er ogsd ngdvendigt at vaere
vanvittig, hvis man skal fa noget ud af det her
%8 %$#5\$%\$!

Grafik 70%
Lyd 20%
Faengende 14%
Faengslende 2%
OVERALL 12%

og der er INGENTING, der gar det sjovt.
Ligger det p& gaden, s& giv det et spark
fra mig...

Christian

| eMercy | @ | sCORE

COMMODORE 64
Band kr 179, disk kr 269
Som ovenstdende. Det er dog en mindre synd at
kabe det her, af den simple grund, at det er
billigere.

Grafik

Lyd
Feengende
Feengslende
OVERALL

UPDATE

Hvis du har en Atari ST, PC, Amstrad eller Spec-
trum, sétag dig i agt for dette spill

teleporten til naeste sektion uden at dg
undervejs. Som ncevnt, er der robotter
overalt, men de flyver for det meste
harmigst rundt. Dog er der nogle gigan-
tiske vagter, og det kraever en hel del
strategi at f& disse spcerret inde med dit
svaeveskibs tfracking-apparat.

P& gulvet er der diverse fliser, som for-
virrer din faerd rundt i labyrinten. Nogle
af dem vender dit skib i en anden ret-
ning. andre aendrer din hastighed, eller
sugerdigtiljorden midtiet hop. Mankan
finde kontakter rundt omkring, som - nér
de aktiveres cendrer nogle af fliserne pd

gulvet for at hjcelpe dig i din segen efter
teleport-udgangen.

Hvis du finder det spcendende at
svaeve rundt | 80 labyrinter og lgse puzz-
les af stigende svcerhedsgrad, s& er
Snare sikkert noget for dig. Men alle
normale personer (iscer os med en lav
frustrations-tcerskel) vil nok finde spillet
uinteressant.

Lars

UPDATE

Ingen planer indtil videre.

COMMODORE 64
Bénd kr 179, disk kr 229

Grafikken er ganske net, omend lidt farvelgs. Dit
svaaveskib er flot designet i et par overlappende
hajoplasnings sprites, men baggrunden er ikke
noget at skrive hjem om. Musikken er til at holde
ud, og lydeffekter kan ogsé hares - men ikke
nogen flot preestation. Snare er ikke sé let at finde
ud af (eller ind i), og nér man endelig har faet
knyttet de lose ender sammen, ligger der et
kaempe, ensformigt puslespil og venter. Kaempe,
ensformige puslespil er ikke min kop the.

Grafik 80%
LYd 69%
Faengende 60%
Faengslende 58%
OVERALL 65%
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Thalamus

Alle brgdkassers yndlingssoffwarehus er
pd banen igen efter en lang pause. De
har sendt hele to nye spil fil os denne
mdaned, hvoraf det ene altsé er Retro-
grade.

Retrograde er et godt gedigent shoo-
t’em up i Deluxe-klassen. Plottet er sim-
pelt: Der er konkurrence om, hvem der
kan invadere flest planeter i et givent
solsystem. Desvcerre er valget faldt p&
netop dit solsystem, og syv planeter er
allerede faldet. Din egen planet, Cho-
om, stér for tur - og det er ikke lige det
sjoveste, dukunne forestille dig vel? Som
gammel kriger og duserjceger, melder
du digfrivilligt til at ssnadre de nervecen-
tre, som er blevet placeret pd strategis-
ke positioner rundt omkring p& de syv
besatte planeter.

Det lyder jo altsamnmen som ting, der
er til at finde ud af. Men helt ligefil er
Retrograde ikke! Du starter med en lille
hdndpistol, der ikke er fem flade grer
(eller Ara, som mgntfoden hedder i Re-
tfrograde) vaerd. Men hver gang det
lykkes dig at eliminere en alien, ligger
derenlille sjat Ara (6-20) til fri afhentning.
Nér du har samlet en paen del, kan du
smutte ned i den lokale kgbmand og se
pd ekstra-vében. Og bered dig pd et
chok: Retrograde byder pé& hele 12
vébentyper! Og disse 12 kan installeres
16 forskellige steder p& din battlesuit!!

Du kan alts@ sprede laser-dgd og strd-
levold i 16 retninger p& een gang - hvis
du har rad til det! Alle vében kan instal-
leres flere gange (op til et vist maksi-
mum; “retrograden”) for at forbedre

UPDATE

Ingen planer indtil videre.
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GRADE

deres effekt. Hvis du vil have et potent
shoot’'em up, s& er Retrograde sagen!
Nar man harkgbt vében foren mindre
formue, og rigtig slipper skydefingeren
l@s, overvceldes man af programmets
styrke. Der er ikke et eneste glitch eller
faldihastigheden, selvomdin spiller fyrer
8-10 skud af samtidigt i lige s& mange
retninger. N&r du er blevet i stand fil at
forsvare dig bedre iluften, kan dusmutte
ned pd planetens overflade og drive lidt
lystmord blandt befolkningen.
Desvcerre hjcelper alle dine smarte
vaben nul og nix p& overfladen det hele
er op til din nceve. Men selvfglgelig kan
du kgbe kvcerner-ncever, hvis du har
pengene til det. Een af planetboerne er
s& dum at rende rundt med en kcempe
mine, der giver dig adgang til planetens
centfrum. N&r du har erhvervet dig mi-
nen, skal den aktiveres (for den nette
sum af 500 Ara). En degr dbnes nu p&
planetens overflade. Smut ind og bered

COMMODORE 64
Band kr 179, disk kr 229
Grafikken er virkelig utrolig flot. Iseer planetens
indre er et orgie i flotte farve-sammensaetninger og
mesterligt tegnede baggrunde. Spillet er praesen-
teret i den seedvanlige overdéadige Thalamus-kva-
litet, alle skeerme er mestervaerker ned il mindste
detalje. Lyden er overveeldende; Under load kan
man more sig med 8 superbe musikstykker, og der
er utallige jingles og effekter i spillet. Retrograde er
gjeblikkeligt faengende, og programmets hastig-
hed og det vilde syn af dit arsenal i fuld action, er
nok til at holde dig foran skaermen i lang lang tid.

Grafik 90%
Lyd 92%
Feengende 88%
Feengslende 89%
OVERALL 89%

digpdenoverraskelse... Planetensindre
er opbygget af platforme, og det er s&
op til dig og din nceve at mose sig vej
ned fil bunden, hvor du skal ggre det af
med en vagt. Derncest planter du auto-
matisk minen, og bliver transporteret fil-
bage til overfladen. Hva pokker? Harjeg
ikke lige lagt en meget kostbar, dgdbrin-
gende mine i planetens indre? Jo - men
der skal mere end een mine il at gere
det af med planeten! P& fgrste bane to,
derncest tre osv.

Nar du har plantet det ngdvendige
antal miner, Spraenges planeteniluften,
og nervecentret ligger frit til edelaeggel-
se.

Selvfglgelig yderdet modstand ved at
skyde med alt, hvad remmer og t@j kan
holde, men med lidt snilde har man
hurtigt reduceret det til atomer, hvorpé&
man smutter videre til den nceste pla-
net. Lars




TURBO
OUTRUN

US. Gold

Skulle der veere to derude, der ikke kan
regne det ud, s& er det her Outruns
follow-up. Og fil ham, der ikke ved hvad
Outrun er for noget, kan jeg informere,
at det her drejer sig om kubik. Om du
hedder Kurt eller e m& blive din sag,
men Ferrari F-40 har nu mange aof dem,
hvilket er mere end man kan sige om
Outrun- programmerernes hjerneceller.

Men ak...ak...ak... snaft! Som det s&
ofte gdr, solgte braset godt alligevel,
fordi spillemaskinen havde opbygget et
godt ry. Nu vil US. Gold gerne spinde lidt
mere gold pd den mglle, s& de har lavet
Turbo Qutrun, der
er...fratataratratratraaaaa Outrun
med turbo!

Din bilerblevet udstyret med enturbo-
lader, og undervejs kan du sé give bilen
et ordentligt boost - med risiko for at
springe motoren til smé&stumper. Du har
to gear, og dit mdl er at kere tvcers over
US.A, og undervejs besgge en raekke
store byer. Hver straekning har sit eget
scerpraeg. Mdske er det nat, mdske er
det snestorm, mdske holder politiet
generalforsamling, mdske erdersten pd

vejen osv.

Din sendagstur er delt op i fire afdelin-
ger, der hver bestér af fire runder. Efter
hver runde er der mulighed for at f&
noget ekstragrej pd, sGsom en bedre
motor eller bedre hjul. Og s& gdr det
ellers derudaf med pigen ved siden aof
dig. i din r@de Ferrari. Det skulle vcere
lykken.

Nu venter jeg spcendt pd&, hvorndr
redaktgren foraerer mig en Ferrari, sé jeg
kan efterprgve, om det virkelig er sa
skaegt. | ved, for at lave en anmeldelse,
ma jeg jo have noget at sammenligne
med...

Indtil videre kan jeg dog sammenligne
med forgaengeren, og her er “Turbo
Outrun” klart bedre. Der er gangi spillet,
og det hele har meget mere indhold.
Svcaerhedsgraden virker vel afbalance-
ret og vejene er varierede.

Om spillet s& kan konkurrere med
Power Drift og Hard Drivin’ er spargsma-
let. Men istedet for at spilde dine penge
pd den oprindelige version (hvis du
havde faet den underlige ide), s& kab
det her og f& lidt valuta for pengene.

Christian

AMIGA
Kr 449

Virkelig fed og varieret grafik med veldefinerede
vogne og absolut afvekslende baggrundsgrafik,
der simulerer snestorme og forhindringer udmaer-
ket. Lyden mangler lidt pift i form af sampling, men
de medfalgende melodier er da i orden. Er du ikke
tilfreds, kan du optage noget fra Holbsek-motorve-
jen og spille det over stereoanlaeget, bare for at
komme i stemning...

Grafik 92%
Lyd 68%
Feengende 89%
Faengslende 79%
OVERALL 78%

COMMODORE 64
Band kr 179, disk kr 269
Grafikken er tynd og skuffende, mens lyden har
féet en tand opad med lidt sampling. Det foles
0gsa som om det hele gér lidt hurtigere, men man
kan ikke holde op med at grine af de rede traeer og
darligt animerede biler. Farverne flyder fuldstsen-

digt sammen, men ellers er spillet af rimelig kvali-
tet. Se far du kaber.

Grafik 45%
Lyd 78%
Faengende 71%
Feengslende 60%
OVERALL 70%

UPDATE

Fés ogsa til Amstrad, Spectrum og Atari ST,

SWITCHBLADE

Gremlin

Berge Bussemands foetter er tilbage.
Efter 10.000 &rs ventetid var han egent-
lig g&et i glemmebogen, men nu kan
det ikke skjules lcengere: Havok er vag-
net...... Hvorfor skriger duikke??? Ved du
ikke, hvem Havok er?? Nej??? Havok er

Okay, okay, jeg aner det ikke, og hvad
s&?? Kan det ikke vcere lige meget,
maske? Bare jeg ved, hvad spillet gcel-
der om, ikke??

OK, vi tager det helt forfra: Du er Hiro,
den sidste bladeknight (hvilket betyder
bladkncegt, hvilket igen betyder avis-
dreng. Det her er altsé spillet Paperboy i
forklcedning... GOD forklaedning!). Du
skal udrydde Havoks hcer af armerede
pindsvin, fire meter hgje udefinerbare
aliens, og andet godt fra den blandede
simhandel. Det ggres via din repro-
grammerbare cyber-arm (jeg har end-
nu ikke set s&ddan en svend i spillet,
medmindre det henviser til den gré ring,
der sidder rundt omHiro’sene arm). Den
kan naturligvis bruges fil forskellige va-
ben sadsom ildkugler,

dartpile(!) og kastestjerner. Dem fin-
der man rundt omkring, i nogle ca. 1,5

meter hgje flasker, der ogsd kan inde-
holde bonuspoints, shields og ekstra
energi.

Det sjove ved disse vében er, at man
faktisk klarer sig bedre uden. Hva'ba,
siger den kvikke lceser s&, hvortil jeg

AMIGA
Kr 359
Grafikken er kedelig og ensformig, dog er enkelte
aliens meget paent lavet. Helten ligner etlille barn,
nér han gar rundt blandt de forskellige objekter,
hvorimod han ligner en af figurerne i Battletech i
den igvrigt meget sgde intro (istedet for “Get
ready” star der “Let's Rock"). Musikken er rimelig
god, og ihvertfald bedre end lydeffekterne, som

begreenser sig til “SWWWIISSH” og “BOIIING?;
lyde der gik af mode allerede i computerspillenes
barndom. Spillet mister hurtigt sin interesse, men
virker meget sjovt i starten.

Grafik 65%
Lyd 60%
Feengende 78%
Feengslende 50%
OVERALL 60%

UPDATE

Fas ogsa til Atari ST (samme pris).

svarer: Jeps, en hénd eller en fod er altid
klar il brug, mens en ildkugle skal hele
turen hen i den anden ende af skcer-
men, f@r den kan genbruges, og inden
da er der for det meste dukket en ny
alien op, som man desvcerre ikke kan
forsvare sig imod, da det eneste vaben
man har, er pd sgndagstur henne i den
anden ende af skaermen. Minus et liv.
Det omréide man bevaeger sig rundt
pd. ligner noget fra Rick Dangerous,
hvilket hellerikke gjorde noget, hvis bare
spillet var lige s& sjovt. Men det er det
absolut ikke. Det er meget sjovt at rende
rundt og smaekke aliensistarten, og det
at man ikke kan se hele skcermbilledet
pd en gang (man skal bevaege sig ind
pdetomrdde, fgr man kan se det), giver
spillet et pust af inferesse. Dog virker det
efterhénden lidt irriterende, da man
nemt kommer til c* overse en udgang
p& den mdade.
Alt i alt et sjovt lille spil, der dog ikke kan
bringe mit p... ghh... spyt i kog.

Peter




Ocean

Det gdr ud pd (hvis man da kan tale
om en handling i et bilspil af denne
type), atfinde en ond og grim forbryder,
som har stjdlet en slikkepind fra John
Waynes lillebror (eller sédan noget lig-
nende). Nancy fra Chase Headquarters
fortceller over den indbyggede bil-ra-
dio-computer-dingenot i den flotte sor-
te superholdbare bil (Hvem sagde
Knight Rider), at der er noget galt, og
hvilken bil den grimme mand kerer i. S&
skal Crocket og Tubbs (eller hvem de nu
forestiller, det erihvert fald en sort og en
hvid) ud for at finde bilen.

Ndér bilen er fundet, skal den smadres.

CHASE HQ.

De smad flotte “slikkepinde” er dbenbart
gdet af mode derovre i United Steaks.
Man har 45 sekunder fil at ssmmadre ind i
bilen cirka 20-15 gange (der er et
“Smadr-O-Meter (tm)” ovre i venstre
side af skaermen.) Der sker af uforklarlige
drsagerintet med ens egen bil, menden
er jo ogsd en superbil (hemmelig identi-
tet: Car Kent).

Na&r man s& har smadret forbrydernes
bil, skriger politi-manden: “Jur ander
arcest”, bare fordi manden har begaet

UPDATE

ST, C64, Amstrad og Spectrum.

et massemord. Hvad er der mere at sige
om dette “spil“? Bilen er alt for lille i
forhold tilomgivelserne (ellerogsé er det
alt det andet, der er for stort).

Desuden (gulp): Sgren er uenig med
mig, og stér og peger pd en flot gré fyre-
seddel... Hjcelp, nu peger han med en
hammer... Okay, jeg tilstér. Selv uden
Seren Suppeskes indblanding, mé jegjo
nok indremme, at Chase HQ er ret sjovt
at spille et stykke tid. Jeg tror bare ikke
pd, at det kan holde. Det mangler et el-

AMIGA

Kr 449

Hvorfor bruger man aldrig Amigaens grafik til no-
get? Hvorfor bruger man altid Atari'ens. Den flot-
teste grafiske detalje i spillet er at bremselyset
teender nar man bremser.
YYYEEEAAACCCHHH. Lyden er til gengeeld
kvalitet, der er til at leve leenge med. Lidt samplet
tale og en god molodi (bamsesnak, ja tak) gar sit
til at skabe en vis atmosfeere. Desvzerre er spillets
totale kvalitet ikke naer hej nok til at en gang fed
musik kan redde det.

Grafik 55%
Lyd 85%
Faengende 75%
Fzengslende 53%
OVERALL 60%

HARD DRIVIN’

Domark

Domark har prgvet at konvertere en
middelmddig spillemaskine, der er for-
holdsvis ukendt, til diverse hjesnmecom-
putere.

IHard Drivin’ sidderduifgrersaedetien
mearkergd Ferrari, der ikke har andet at
lave end at fise rundt omkring pé vejen.
Vejeninkludererloops, ramper og broer,
du kan prgve krcefter med. Bliver du
god, kan du prgve at kgre mod The
Phantom Photon (Neutrino-Niels blandt
venner). Niels er hard, og det krasver
ultimative kereegenskaber at sl& ham.

Lyder meget spcendende, ikke? Det
synes jeg da ogsd selv, men gassen sev
hurtigt ud af ballonen, da jeg s& spillet.
Det eri3D-udfyldt vektor-grafik, men det
karerlangsommere end de fleste 3D-spil
pd& Commodore 64. Grafikken har ogs&
de velkendte Kage-symptomer: biler
kerer i luften, bliver gennemsigtige,
dukker op ud af intet og forsvinder igen.

Styringen af bilen er helt hen i skoven.
Nede i bunden af skaermen, kan du se
pa en lille bid prik, hvor meget dit ret er
drejet. Hvis du drejer for meget, eller
glemmer at dreje kontra, skrider bilen ud
og du far et keempe besvcer med at f&
denpdaret kgligen. Pudsigt, at din Ferrari
ikke har den lovpdkraevede auto-cen-
trering.

| stedet for at vaere et hurtigt spil, hvor
manrigtig feler sikkerhedsselen stramme
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i svingene, er Hard Drivin’ et langsomt
megspil af rang. Man bruger det meste
af tiden til at kigge p& en uinteressant
bl& prik. Hvis det er dine gnsker, s& brug
enbldtusch ogetstykke Ad-papir. Deter
langt billigere end Hard Drivin’.

Det er utroligt at Domark ter udgive
slam som dette, nér Stunt Car Racer er
p& markedet. Mdlet i spillet er principielt
det samme, men Hard Drivin’ er langt
darligere. Herved foreslér jeg en boycot
af Domark, det kan mdske lcere dem af
lave kvalitetsprogrammer fil kvalitets-
maskiner.

Hvis du checker Veto-boxen, vil du se
at Seren synes, at Hard Drivin” er meget
realistisk. Men husk, at det er selvsamme
Seren, der fablede om de “utrolige”
styremuligheder i Strider...

Lars

ATARI ST
Kr 359
Grafikken er nogenlunde hurtig for en ST'er, men
den er bestemt ikke hurtig nok! Lyden af din
Ferrari har visse sldende ligheder med en Nilfisk,
og man skruer hurtigt helt ned (0.2 sek for man
slukker maskinen). Hard Drivin' er sveert at kom-
me ind i, fordi styringen er sa darlig. Nar man har

leert at styre bilen, sidder man tilbage med et
langsomt, kedeligt spil. Undga det for enhver pris.

Grafik . 70%
Lyd 34%
Feengende 22%
Feengslende 34%
OVERALL 32%

AMIGA

Kr 449
Somnzvnt ovenfor er spillet en kopi af ST-versio-
nen. Dog har Domark formaet at gare denne ver-
sion LANGSOMMERE!! Det gor det hele meget
veerre! Jeg kan ikke engang forestille mig, at
nogen gider cracke Hard Drivin’ til Amigaen..

Grafik

67%
Lyd 46%
Feengende 16%
Faengslende 25%
OVERALL 29%

UPDATE

Hard Drivin’ fas til samtlige populeere computere,
plus Archimedes.




ler andet i forhold fil spillemaskinen, og
det ger at man (jeg) ikke gider spille ret
meget mere pdé det her spil. Det er alt for
ensformigt i loengden. Men: Hvis du har
en masse penge, som du skal have fyret
af p& noget kortvarig underholdning,
der er nemt at komme i gang med, s&
keb Chase HQ eller send mig pengene,
ogjeg vilreturnere med et abonnement
pd et blad med nogle halvnggne
cender (og jeg taler ikke om Dynamite
Dux).

Peter

VETO BOX

Ja, nu hvor Peter bil-Juul endelig er feerdig, synes
jeg lige I skulle hare, hvordan Chase HQ. VIRKE-
LIG er! Teknisk er konverteringen ikke noget at
rébe hurra for. Grafikken er lidt mislykket, og ens
bil er alt for lille i forhold til vejen. Det tager ogsé al
for lang tid at dreje. Lyden er derimod god med
fede samples: “Thisis Nancy at Chase Hq. We've
got an emergency here!” og sa videre.
Men det der gor spillet fedt, er det samme som ger
arcadeversionen s& fed: nemlig det, at man ikke
bare karer rundt og rundt i et forsgg pa at komme
farst i mal. Dette er ikke et racerspil, det er en
biljagt! Dette giver en helt speciel atmosfeere, som
efter min mening ger spillet fortjent til en OVER-
ALL karakter omkring de 75%.

Saren

VETO BOX

Jeg kunne simpelthen ikke vasre mere uenig! Jeg
synes IKKE, at Hard Drivin’ er specielt realistisk.
Men jeg synes sa sandelig heller ikke, det er
decideret elendigt, sddan som Lars giver udtryk
for i sin anmeldelse!

For det farste synes jeg vektor-grafikken er
meget imponerende, og faktisk ogsa ret hurtig!
Desuden skal det ikke traskke ned, at Amiga-ver-
sionen erlangsommere end ST-versionen. Deter
en kendt sag, at Atari ST har en lidt hurtigere
processor, og det kan ses p4 spil af denne type.
(Arh, Saren - den er vidst lidt sagt! Hvor mange
blittere, har en ST'er? 0 sidste gang jeg talte.. -
Lars)

Og selvom styringen ikke er synderlig realistisk
(bilen retter f.eks. ikke selv op i svingene), sé er
dentilpas sveer til, at man bliver bedre, jo leengere
man spiller. Ideen med den modkerende trafik,
overhalinger osv. m& ogsé regnes som et positivt
aspekt.

Den storste ulempe ved Hard Drivin’ er, at
gameplayeter begraensettil at kare rundt og rundt
pa den samme bane. Men her kan jeg traste alle
(undtagen Lars) med, at Domark er ved at forbe-
rede “scenery disks” til spillet, ligesom vi kender
det fra f.eks. “Flight Simulator II”.

Altialtmener jeg, at Hard Drivin’ er en glimren-
de konvertering, af en meget original arcade-
oplevelse. Min OVERALL vurdering m4 ligge et
sted omkring de 80% !}

Saren

SHORTIES

SIM CITY

Infogrames
Cé4-update!

Hvis du altid godt har kunnet tcenke dig
magt over en hel by, sé er “Sim City” the
name of the game. Du har simpelthen
mulighed for at bulldooze, bygge. ind-
laegge vand og stream. Skaf penge vha.
af virksomheder, men det betyder for-
urening. Veje betyder flere indbyggere,
men ogsé flere biler. Sportsaniceg er
dyre, men giver glade beboere. P&
denne mdde er der mange valg, men
tcenk altid p& hvad du ger. Senere kan
der komme jordskcelv eller sdgar mons-
tre, der angriber byen.

Nér man tcenker pd, at dette spil blev
udviklet p& en Amiga 2000, s& er det
fantastisk, at man har kunne presse det
ned pé sd lidt plads. Til gengceld er det
gdet kraftigt ud over grafik og lyd, men
kan duleve med det, ber du ikke tave et
sekund med at oprette dit eget lille uni-
vers i Sim City.

OVERALL: 94%

BALLISTIX

Psygnosis
PC-yt':,pdote!

Det er efterhdnden Icenge side, dette
spil gjorde sin entre p& Amigaen. Nu er
det alts& kommet til PC’en, og hvad har
det s& at tilbyde? Gameplayet er faktisk
prcecis det samme: en mellemting mel-
lem fodbold og pinball! Du styrer en pil
rundt p& skcermen, og skal prgve at
banke enlille kugle ind i modstanderens
mal. Grafikken er ogs& i denne version
meget flot, men gameplayet er stadig
for forvirende til, at det er rigtig sjovt.
OVERALL: 61%

GHOSTBUSTERS I

Activision

Cé4-update!

YO! S& er Ghostbusters tibage igen i
dette spil fra Activision, der er delt i tre
dele. | den farste er du pd& vej ned i en
skakt. Ikke en hvilken som helst skakt,
men en spagelsesskakt. Der skal samles
slim... spggelsesslim. Nar det er klaret
befinder du dig pludselig i kronen pd&
Frihnedsgudinden. Dusstyrer en lille ildkug-
le, der skal holde angribende spavelser
vaek. Og til sidst skal du ind i et museum,
hvor du skal redde en baby ved navn
Oscar.

Det ville ikke vaere korrekt at samnmenlig-
ne 64 versionen med Amiga eller ST e-
ren, men nér man taenker p& maskinens
kapacitet, er det nu et meget pcent
resultat. Lyden er lidt spectrum-agtig,
men grafikken er glimrende med gode
effekter.

OVERALL: 89%

Infogrames
Amiga, Cé4, PC, ST, Amstrad, Spectrum.

Her er en licens over et of de bedste
Tintin-hcefter, dererlavet. Deterdender
pd& dansk hedder “*Mdénen Tur-retur”,
men spillet skuffer ved kun at daekke det
forste haefte i serien. Farst skal man styre
mdneraketten gennem en meteor-
storm, hvor man skal undgd nogle mete-
orer,ogramme andre - for at f& braends-
fof, vist nok. Resten er et platformspil,
hvordu eroppe imod ensabotgr, somer
blind passager i raketten. Du skal slukke
pasatte ildebrande, og befri tifange-
tagne gidsler.

Grafikken er god, og alle de kendte
figurer ligner sig selv p& en prik. Lyden er
ogsarimelig, men bortset fra en ret origi-
nal “veegtlasheds” feature, er der ikke
noget nyt i dette spil. Infogrames kunne
have féet meget mere ud af Herge's
klassiske fortcelling.

OVERALL: 64%

Christian og Seren
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Power Drome.

Jeg og en af mine venner
havde ilang tid g&et og snak-
ket om, hvordan man kunne
bruge de mange “modem-
spil”, der efterhanden er pd&
markedet, uden at investere i
et modem. Min far ville ikke
lade mig kebe modem, for
han mente ikke, han havde
r&d til at betale telefonregnin-
gen for brugen af sédan et
apparat. Og det havde jeg
forresten heller ikke.

Der var kun en ting at gere:
Finde en anden Igsning pd
problemet! Resten af artiklen
burde egentlig bringes som
en komplet Igsning til adven-
ture-spillet “The Search for the
Cable”, men Istarion (The
Magic One) havde ikke plads,
s& vi bringer den her:
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FIRST TRY
Heldigvis har Commodore
veeret sé& “flinke”, at skrive i
manualen hvad de forskellige
ben i serielporten betyder (at
de sd ikke har skrevet ret
meget andet, er jo bare cer-
gerligt). S& vi fandt hurtigt ud
af, at vi skulle forbinde jord til
jord, send til modtag og mod-
tag til send. lalt 3 ledninger.
Hurra, hurra, turbotrip til ncer-
meste computerforhandler.

“Goddag, goddag, kan vi
kebe to stik til serielporten p&
Amiga 5007

Det kunne vi sagtens, s& vi
tog glade hjem, bare for at
opdage at vore naeser plud-
selig blev 20 centimeter lcen-
gere. Den rare computer-
mand havde givet os stik fil
parallel-porten.

Endnu et turbotrip, men den-
ne gang knap sé positivt. Vifik
stikkene og loddede lednin-
gerne pd. Jeg hentede min
Amiga, og vi testede skidtet.
Det duede selfgigelig ikke. Vi
stilede pd alle mulig scere
parametreipreferences, men
lige meget hjalp det: kablet
var og blev gennem-ubruge-
ligt.

HERE WE GO AGAIN

Nu var nceseme cirka 50 cen-
timeter hver, og vi bestemte
osforat finde ud af, hvad man
skulle gere - denne gang ved
at henvende os til eksperter-
ne. Jegringede til Commodo-
re Data, og den rare telefon-
dame stillede os om til den
mand, som hun mente kunne
hjcelpe.

Det viste sig, til min nu MEGET
lange nceses store fortrydelse,
at han dbenbart heller ikke
kunne hjeelpe, men han love-
de at sende mig en liste over
brugerklubber pd Sjcelland
(Yes, far er Sjcellandsk), som
han d&benbart mente kunne
hjcelpe.

STILL STANDING

Efter en ngje granskning af
den filsendte liste, fandt jeg
frem til den eneste i naerhe-
den, nemlig den (vistnok)
navnkundige “Ishgj Compu-
ter Klub”.

Jeg ringede til kontaktper-
sonen, og daftalte at vi ville
mgde op farstkommende |ar-
dag klokken 14.00. Det gjorde
visd, ogherer(medeneret for
CA) et referat aof “medet”:




\ER KAOS!

Gider du heller ikke betale tusindvis
af kroner for et modem plus en enorm
telefonregning, bare for at bruge 2-

player mode i Populous? Sa har vi et
tilbud til dig: Laes denne artikel!!

S

Populous.

13.59: Vi mgder spcendte
op. men finder ikke lokalet.

14.12: Vi finder lokalet, men
dgren er I&st,

14.21: Vigér en tur.

14.43: Vi kommer tilbbage til
klubben.

16.12: Vi gider ikke vente
lcengere, og tager hjem.

Efter en kort, telefonisk dis-
kussion bestemte vi os for at
prgve igen naeste lgrdag.

Vor télmodighed bar frugt,
denne gang kom der nogen
allerede 14.10, og vi fik os en
snak om klubben og et par
gratis eksemplarer af nogle
blade fra et andet forlag
(uff). Senere kom der et an-
det medlem (det var allerede
4, incl. os selv), som havde
temmelig meget check pd,

hvordan serielporten virkede,
ogdesudenvarigang med et
vistnok temmeligt spaenden-
de mulfi-player projekt.

Han fortalte os, at vi ogsé skul-
le bruge RTS- og CTS- portene.
Vi anede ikke hvad det be-
ted. Men det led smart, s& vi
proavede at ggre som han
sagde. Det viste sig at RTS
betgd Ready To Send, og CTS
betgd Clear To Send. Af en
eller anden grund blev vi eni-
ge om, at de to ledninger, det
dbenbart handlede om, skul-
le krydses. Vore naeser over-
steg nu enhver cand.med.s’
vildeste drgmme, for det virke-
de HELLER ikke.

AND THE TIME WENT BY
Traette og sure lod vi historien
gd i glemmebogen, og ge-

SADAN GOR DU!

Nu sidder du naturligvis og sukker
efter en ordentlig forklaring af, hvor-
dan vi lavede det kabel. OK, here we
go:

Du skal bruge folgende materialer:
- 2 stk. 25-polede hunstik

5 stykker ledning

Lidt loddetin

En VARM loddekolbe

PRIS: ca 100 kr.
Grundregler for elektronik bygge-
ri.

1. Laes vejledningen grundigt, far du
praver pa noget.

2. Folg vejledningen trin for trin, hvis
du ikke er vant til at lave elektronik.
3. Undersgg GRUNDIGT, at der ikke
er lgse forbindelser, eller store klum-
per loddetin, der kan kortslutte noget.
4. Check alting en ekstra gang, fer du
saetter stikkene i computerne.

HUSK: En lille fejl kan koste mange
penge, nar det handler om compute-
re.

Nuhvor du har faet fat i det grundleeg-
gende, tror jeg vi kan gé i gang med
selve “brugsanvisningen”:

Det ferste du skal gare, er at lodde
den ene ledning tilben 7 (system gro-
und) pa det ene stik. Nar det er gjort,
og du har checket at det sidder or-
dentligt fast, skal du lodde den sam-
me lednings anden ende til ben 7 pa
det andet stik. Benets nummer skulle
gerne sta pa stikket. Hvis ikke det
gar, sa vend den side der skal loddes
pa mod dig selv, med den brede side
opad.

Teel sa fra venstre mod hajre i avers-
te raskke. @verste venstre ben erben
1, detnaeste erben2etc. Efterben 13
skal du g ned i nederste reekke.
Nederst til venstre finder du ben 14,
mennederste raskke skal ikke bruges
i denne konstruktion.

Derefter lodder du den nasste ledning
til ben 2 (send data) pa det ene stik,
og ben 3 (receive data) pa det andet
stik, og omvendt (3 til 2, ikk'). Ben 4
(RTS) og ben 5 (CTS) skulle ikke
volde nogen problemer, da de bare
skal loddes lige over (4 il 4 og 5til 5).
Check s forbindelserne, og seet lidt
isoleringstape pa benene, vi skulle jo
nadigt have en kortslutning, vel?
Hvis du synes det lyder lidt forvirren-
de (det skulle det nadig gere, men al-
ligevel), sa kig pa tegningen (som jeg
helt selv har lavet).

ADVARSEL: Kablet virker s& vidt
vides IKKE pa Amiga 1000. Dereren
risiko for, at den braender sammen.
LAD VARE med at prave, hvis ikke
du er helt sikker pa, hvad du skal
gore.

Redaktionen patager sig intet ansvar
for eventuelle fejl, og kan ikke bade
gkonomisk for en eventuel repara-
tion.

Naturligvis kan man ogsa kabe kablet
feerdigt. Du skal bare veere forberedtpé
atdet kan koste mange penge. Kontakt
din forhandler, han skulle gerne kunne
hjeelpe dig. Ellers kan du méaske finde
det hos et af de mange postordre-fir-
maer. | det tilfeelde skal du nok regne
med en pris, der ligger omkring de 250-
300 kr.

1 L3 4

5'6"8?

TL3d5 078"
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noptog farst projektet adskilli-
ge mdneder senere. Det var
da vi blev enige om, at det
nok var min computer der var
noget i vejen med. Derfor
sendtfe jeg den til reparation
(indenfor garantien, selvom
dervist varblevet pillet lidt ved
hardwaren...),ogdethjalpda
ogsd.

Dog ikke pd den ventede

Stunt Car Racer

LIDT TEKNIK

Nu sidder du nok og taenker: “Hvorfor
dog spilde sin tid med at lave sadan et
kabel?”. Svaret er, at det giver dig mu-
lighed for at koble 2 Amiga’er (500 eller
2000) sammen, og derved forage spil-
legleeden i en raskke spil.

Nar to computere er forbundet har man
nemlig mulighed for at spille mod en
intelligent modspiller (undtagen nar
man spiller mod Spassah... Christian).
Min modspiller vari hvert fald intelligent
og helt anderledes at spille mod end de
smé irriterende, lakridslignende dim-
ser indeni computeren.

Men fer man kan spille, m& man lige
sikre sig nogle ting. De fleste spil med
modem/kabel-funktion har et indbyg-
get preferences-system, specielt de-
signet til kabel- eller modem-spilleri.
Det vigtigste i dette system er nok
baud-raten. Det vil sige det tal, der
bestemmer hvor hurtigt informationer-
ne bliver overfrt. Baud betyder noget
i stil med antal bytes overfart pa et se-
kund. Den mest almindelige indstilling
er 9600 eller evt. 19200 baud, og det
bar den nok fortsat vaere. Det vigtigste
er, at den er ens for begge computere.
Enkelte steder kan man vaelge mellem
forskellige “handshakings”. Det har no-
get at gare med, hvordan signalerne
synkroniseres. Den skal sta pa RTS/
CTS.

Dit kabel fungerer ligesom et modem,
der allerede har forbindelse til en
anden computer, men hvis man far val-
get, bar man nok kalde det for et data-
link. Ikke fordi det betyder noget, men
betjeningen er ofte nemmere.
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mdade, for beskeden fra voerk-
stedet lgd, at der overhove-
det ikke var noget galt med
min Amiga. Jeg matte altsé
selv betale transport og andre
udgifter.

Men ude hos den rare
computermand var der en
endnu “rarere” computer-
mand, som kunne fortcelle os,
at vi ikke skulle have krydset
de ledninger, og samtidig for-
talte han fglgende historie til
skraek og advarsel for andre
smd& elektronik-fuskere i det
danske land:

Engangietfiernt,fijerntland,
i en fjern, fiern fortid levede
der en mand ved navn Bartis-
lartfast. Han fuskede med
magiske maskiner (kaldet
computere) og underlige
snore, som kunne overfgre lys
og energi (ledninger, Red).
Men en ond troldmand ved
navn Istarion (gnaek, gnaek)
tryllede hans hardware ma-
nualomftiletkorthus, somfaldt
i floden Tyytipoof, og aldrig
blevfundetigen. Derformdatte
stakkels Bartislartfast prgve sig
frem ved hjcelp of dragen
Commodore’s manual. Der-
for forbandt han ben 1 til ben
1, ben 2 til ben 2 etc., hvilket
resulterede i at ndr han starte-
de sin Amiga 2000, begyndte
blaeseren at kgre ihans slukke-
de PC’er())

Historien er naesten sand,
bortset fra at det foregik for f&
ar siden.

Efter denne forklaring, mat-
te vi simpelthen preve at f&
det hele til at virke. Og nu
kommer dagens overraskelse:
(Ta da da TAAA) Nej, du
gcettede forkert, for denne
gang virkede det rent fakfisk!
De nceste 72 timer lukkede vi

os inde med computerne, en
kasse sodavand og 231 poser
chips (af den spiselige type).
og SPILLEDE. Og vi levede lyk-
keligt til vore dages ende.
Se, DET var et rigtigt eventyr.
Peter Juul og
Thomas K. Larsen

SPIL GUIDE

Det du nu skal til at leese, er en lidt
speciel form for spilanmeldelser. For
det farste er de meget korte, og for det
andet garde kunopi, hvordan spillet er
at spille MED kabel i forhold til uden
kabel, og naturligvis hvor godt denne
kabelfunktion fungerer. Procenttallet
forteeller om spillegleeden. Jeg har ikke
taget alle de spil med, der kan bruge
kabel, da jeg ikke har haft mulighed for
at teste dem alle (det er trods alt be-
greenset, hvor mange “modemspil” der
findes for gjeblikket).

F-16 COMBAT PILOT

Spillet er rimelig sjovt uden kabel, men
muligheden for at kunne spille mod hin-
anden over kabel er simpelthen alleti-
ders. Det er utroligt hvilket ordforrad
der kan komme i brug, nér et lille irrite-
rende AMBRAAM-missil flyver lige i byl-
den pé en. Jeg var selv ude for at flyve
ind i min modspiller, hvilket jeg farst
fandt ud af da han skaeldte mig ud over,
at jeg havde ramt, samtidig med at jeg
skeeldte ham ud over det samme.
Selve indstillingsdelen er middelma-
dig, men fungerer udmaerket.

Uden kabel: 88%

Med kabel: 94%

POPULOUS

Uden kabel kan computeren godt give
en lidt problemer. Med kabel far jeg
ALTID problemer, men det har nok
noget at gare med, at jég aldrig rigtig
har gvet mig i spillet. Modstanderens
spillestil bliver ti gange s& nuanceret,
nér man spiller over kabel, og den lille
detalje at man kan sende meddelelser,
er et stort plus-plus-party. Computeren
sender jo aldrig beskeder som: “Der fik
jeg dig, din lede @&$!"

Selve modem/kabel styrings-systemet
er det bedste jeg har set, selvom det af
og til laver lidt rod i koderne, s& man
bliver ngdt til at starte forfra.

Uden kabel: 91%

Med kabel: 96%

POWER DROME

Dette spil er ikke sjovt, og det kan et
kabelikke zendre pa. Selv med kabel er
det et egotrip af format, idet man sjeal-
dent ser sin modspiller.

Kabel/modem indstillingen er fuldauto-
matisk, s& man slipper for at stille pa en

masse parametre.
Uden kabel: 50%
Med kabel: 51%

FLIGHT SIMULATOR i

Den eneste forskel fra at spille uden
kabel er, at man kan se et ekstra fly pa
banen. FSlI har dog en sjov detalje, nér
man spiller over kabel, for det eneste
den overfarer lgbende er koordinater,
kurs og haeldning. Det vil sige at hvis
man trykker pause midt i et dyk, haen-
ger flyet stille i luften, hvilket ser ME-
GET meerkeligt ud for modspilleren.
Eller hvis man “glemmer” at sende
besked til den anden computer om, at
man har skiftet fra propelfly til jet...
Tjaaah, har du nogensinde set en
cessna flyve ca. 500 mph? Nej vel.
Det er dog jesvnt kedeligt, da man bare
kan flyve rundt og se dumud (deter jeg
ret god til, se forrige nummer). Selve
indstillings-dimseriet er middelmadigt
darligt.

Uden kabel: 74%

Med kabel: 75%

FIRE POWER

Firepower er lidt frustrerende at spille
over kabel. Normalt (ogsd i den “almin-
delige” 2-player mode) kan man veelge
mellem 3 forskellige tanks, men i kabe-
ludgaven, har computeren p forhand
valgtentanktil en. Dyb skuffelse. Ellers
ligner Fire Power kabel-mode den nor-
male 2 player mode s& meget, at det
neesten kan vaere ligemeget. Dog kan
man (som i Populous) sende smé
ondsindede meddelelser, hvilket altid
er sjovt.

Indstillingen er automatisk, selv om
man har et lile terminalprogram til
radighed (beregnet pa modem-
overfarsel).

Uden kabel: 75%

Med kabel: 77%

Af andre spil, som understatter kabel-
mode, kan navnes: RVF Honda (88%
i CAB), Turbo (64% i CA5), Stunt Car
Racer (95% i CA5). Derudover kan en
del eldre spil ogsa kere med kabel. For
flere af disse spil gaelder det, at man
endda kan slutte en Amiga til en Atari
ST og omvendt. Konsulter din spil-
manual for detaljer.
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Stilhed for storm

Interactivision er et dansk softwarehus, der er ved at fa
vind i sejlene.

Trods vor unge alder - 1 &r - og en hidtil anonym til-
veerelse er vi klar til at sende adskillige spil ud.

Men vi vil lave mere. Meget mere.

Og her kommer du ind i billedet:

Hvis du mener du er programmgren, spil-forfatteren,
grafikeren, animatoren, musikeren, spil-testeren eller
noget helt syvende, s& har vi méske en plads til dig, her
pé Interactivision.

Hvad enten du gnsker at arbejde freelance eller inhouse,
kan vi finde en lgsning, si l&nge du er bekendt med
IBM PC, Atari ST, Amiga eller Commodore 64.

Som eventuel programmgr ma du ogsd have kendskab
til C eller assembler, samt have mulighed for at kunne
analysere og forstd andres programmer.

Sidder du med ideerne og/eller talenterne til det rigtige
spil, vil Kenneth Bernholm fra Interactivision gerne
hgre fra dig.

Skriv om dine kvalifikationer, og vedleg eventuelt
diverse referencer og tidligere arbejder.

Endelig er der et dansk softwarehus, der har midlerne -
nu er det op til dig at anvende dem rigtigt.

Ngrreskov Bakke 14 . 8600 Silkeborg . TIf. 86 80 08 77
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Det indiceg | havde i Apropos
i december-nummeret kan
ikke fa lov at sté ubemaerket
hen, s& her er min kommentar.

Fantasi

Der fandtes engang et folk,
der blev kaldt kaldceerne. De
boede i landet mellem Eufrat
og Tigrisimellemg@sten. En dag
da Gud kedede sig, eksperi-
menterede han med nogle af
sine mange formler. Pludselig
fik han i sin ildhu sendt en spell
mod byen Babel. "Ups!” sag-
de han, men varikke rigtigked
af det, for han vidste han
havde opfundet en ny spell;
en Fireball (Players Hand-
book, kap. 21, nr. §). Gud blev
sé glad for sin opdagelse, at
han helt glemte at rydde op i
Babel, der den dag idag star
som et minde om hin historiske
dag. da en af de mest brugte
spells blev opdaget.

Rollespil

Ja, er fantasien ikke herlig?
Jeg selv er en af disse underli-
ge. forledte, RPG-spillere -
sendt af Satan selv. 24 ar og
med et godt job. Jeg mgdes
af og til med nogle andre for
at spille et, i forvejen forbe-
redt, eventyr. For en kort stund
kan jeg glemme alt om diver-
se problemer og bare more
mig. Nar spillet er feerdigt, er

I december-nummerets Apropos
skrev Jesper Sten Andersen fra “Ind-
re Mission”, at fantasi-spil, sasom
rollespil og adventures, er farlige,
fordi de er gennemsyret af magi.

Magi, s

som efter hans mening ud-

springer fra Satan selv, og som det
derfor er livsfarligt at beskzaeftige sig

med.

Denne maneds indlzg er skrevet af
Henning Jergensen; en af vores
mange aktive Izsere. Henning har et
noget andet syn pa fantasi- spille-

nell.

det tibage til dagligdagens
tumulter, prcecis som hvis vi
havde spillet whist eller skak.
Forskellen p& os spillere og
visse religigse sekter er, at vi
ved ndr spillet er slut og man
skal filbage fil virkeligheden
igen.

Feellesskabet

| et rollespil er det til enhver tid
feellesskabet der tceller. Hvis
en gruppe ikke arbejder sam-
men, hvis den ikke arbejder
imod det onde og altid for det
gode, s& vil den altid blive
straffet til sidst. Og det eri de
mange stressede og farlige
situationer, at hver person i
gruppen kan se, hvem der er
fil at stole pd&, hvem der skal
hjcelpes, og hvem man for sit
eget bedste helt skal holde sig
fra. Fcellesskabet styrkes for
hvert spilog man Icerer, at det
at arbejde sammen giver det
bedste resultat.

Alle disse ting, som kommer
helt af sig selv, mens man spil-
ler, er lige netop hvad Icerere
og forceldre rundt omkring i
landet prever at lcere deres
bem. Jeg tror ikke der er no-
get, der mere end compute-
ren har bragt folk - mest unge
- sammen. Lige meget hvor
man mader unge, sd taler de
om deres computer. Der fin-
des i massevis af computer-

klubber i ncesten alle lande,
for ikke at tale om de 10.000
vis, der er blevet penne-ven-
ner, kun grundet compute-
ren.

Hvid magi

| langt de fleste rollespil spiller
magien en stor rolle, i andre
optrceder den aldrig. Men
magien er netop det, der bin-
der mennesker sammen. Nér
vi idag kerer i tog og flyver
mellem lande, i stedet for at
ride, eller g& pd vores gmme
fedder, er det sa ikke magisk?
Nér vi regner pd sma compu-
tere i lommeformat, i stedet
for at bruge en kugleramme,
er det sa ikke magisk? Alle
disse vidunderlige ting, der er
frembragt, er det ikke magi,
nér alt kommer til alt?

Kort sagt: magien er en del af
vores hverdag. SG kunne man
indvende, at magien bruges
lige s& meget tildet onde som
fil det gode, men det har
mennesket matte leve med
gennem hele vores historie.
Og det er netop her vi skal
kaeempe for, at den bliver
brugt til alles bedste.

Usund fantasi?

Nar talen falder p& usund
magi, og vived hvad mennes-
ket er ndet tili vore dage, net-
op ved at bruge fantasien, s&

3

kan denne tale kun komme
fra en, der prever at gdelaeg-
ge og nedbryde fantasien.
Det ma i sandhed vcere en
satanisk kraft, der starbag. Og
hvilket bedre skjul kan en s&-
dan bruge, om ikke en religigs
organisation, der netop siger,
at de bekcemper sddanne
krcefter. | scerdeleshed en
satanisk plan...

Sa derfor, alle | dveerge,
elver og troldmeaend: Samil jer,
foren jer. Ger jer klar fil denne,
den sterste kamp mod det
onde, der endnu er spundet
en sang om.

Henning Jergensen
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Allerad
Fredensborg
Fredericia
Frederiksvaerk
Grena
Haderslev
Hellerup
Herning
Hillerad
Holbaek
Holstebro
Horsens
Ikast
Kebenhavn
Kolding
Kolding
Neestved
Nyk. Falster
Randers
Ribe
Roskilde
Silkeborg
Skive -
Senderborg
Senderborg
Stenlgse
Struer

Vejle
Viborg
Qlstykke
Abenra
Arhus
Arhus

" FORHANDLER LISTE

FORRETNING

Allergd Computer

Foto Ole

Photo-Team

Sandner Computer

V. Hansens Boghandel
Flemming Andersen

Reffling Foto & Computer

Herning Elektronik
C.P. Data

Hagner
Computershoppen
Fotohuset
Sendergard Computer
Betafon
Fotomagasinet
Photo-Team

Georg Christensen
Digi-Soft

Center Foto

Ribe Foto & Computer
Reidl Computer
Sendergard Computer
Chr. Richardt
Photo-Team
Ingversen

Foto-Huset

K.S. Foto & Computer
Byskov Computer
Vestergade Computer
Computercentret
Photo-Team
Photo-Team

Jens Basse Computer

ADRESSE
MD. Madsensvej 12
Jernbanegade 3
Gothersgade 19
Norregade 26
Torvet 8
Narregade 2
Strandvejen 155
Vestergade 13
Slotsgade 10
Ahlgade 26
Hafnia Hus
Thonbogade 5
Stroget 22
Istedgade 79
Qstergade 11
Helligkorsgade 16
Axeltorv 10
Tveergade 6
Slotscentret
Nederdammen 37
Algade 27
Vestergade 16
Norregade 16
Perlegade 49
Rédhustorvet
Stenlase Center 46
Vestergade 3
Norregade 24
Vestergade 4
Frederiksborgvej 7
Nerreport 19 :
Bruunsbro 11
Ryesgade 37

Disse tilbud geelderi de forretninger,
~ derernavntpaforhandler-listenher
. pasiden.

Du kan kun benytte tilbudene, hvis =
~ du abonnerer pd Computer AC-
~ TION. Som bevis p4 at du er CA-
\ ; ' _ abonnent, kan du vise din forhandler

et eksemplar af bladet (bagsiden er
stemplet med dit navn og adresse) +
evt. ID. Hvis du ikke allerede abon-
nerer, kan du benytte kuponen ne-
_ derst pa siden.

 Tilbudet geslder s4 laenge lager ha- /
. ves, sd skynd dig hen til din forhand-
ler!

i a‘“\“‘ﬂ \’:\
S To KLk

Vil DU vaere CA-abonnent?
[1 JA, SELVFOLGELIG!

Giv mig omgdende et abonnement pa Computer ACTION. Et
helt ars forbrug (11 numre) for KUN 295 kr.

Som abonnent kan jeg drage fordel af de eksklusive tilbud p& denne side.
Jeg kan desuden benytte adventure-sektionens populaere telefon-helpline, helt
gratis!

Belebet er a Vediagt i check. O Girokort enskes tilsendt.

NGVN: Lt st s e st e s e e e saeesensesrensesseseons
AUATESSOT sisssmssssssivssssiviissisassasssosonassernssnesasionsnsansvides svnnenernesiabasssess bns

POSINE/BY: ..ottt sttt e e et

Send kuponen til:

Computer ACTION

St. Kongensgade 72

1264 Kebenhavn K

Eller bestil dit abonnement pa 1if: 33 912833
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AMIGA 500 - OMKRING 5.000;

(INCL. INDBYGGET DISKETTESTATION)

DANSK TASTATUR /AGTE MULTI-TASKING  FLEKSIBILITET MULIGHED FOR: DESKTOP PUBLISHING p—

DANSK OPSTARTPROGRAM  FANTASTISK GRAFIK MUSIK | STEREO VIDEOREDIGERING BILLEDDIGITALISERING —4

BRUGERVENLIGHED ANIMATION SYNTHEZISER CAD MiDI

INTUITION 4.096 FARVER TALE DESIGN WORD PERFECT Commodore
Fordi fremtiden forleengst

MUS HOJ OPLOSNING TEKSTBEHANDLING UDVIDELSE i eiindt

KOM IND OG PR@V DROMMECOMPUTEREN HOS DIN LOKALE COMMODORE FORHANDLER OG DELTAG | VORES STORE SOFTWAREKONKURRENCE.

®




